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前言

MapX是一个基于ActiveX（OCx）技术的可编程控件，提供了真正的对象联接与嵌入式的地理信息系
统应用开发方案，它使用与MapInfo Professional一致的地图数据格式，并实现了大多数MapInf0
Professional的功能。
Mapx为开发人员提供了一个快速、易用、功能强大的地图化组件。
MapX的推出，极大地扩展了MapInfo产品的应用面，使更多的用户可以通过Mapx得到MapInf0的先进
技术，利用Mapx可快速地在各种应用中嵌入地图化功能，增强空间分析能力。
Visual C++以其优异的运行速度、直接访问内存、强大的MFC支持以及方便的windOWS API的调用等
特点，受到了广大软件开发人员的欢迎，掌握了Vislaal C++技术的开发人员为数众多。
目前系统讲述ViSLIal C++环境下的Mapx开发技术的书籍很少，为了能够让读者更快地掌握该技术，我
们编写了这本书，希望能够通过这本书让读者以高效的方法学会在VisLIal c++环境下的MapX开发技术
。
本书从控件式地理信息系统的概念和构成出发，着眼于Mapx的关键技术问题，给出了利用MapX开发
地理信息应用系统的技术途径和解决方案，特别是针对Mapx开发中心常见的重点和难点进行了深入的
探讨，本书结合作者的开发经验，给出了在visual C++环境下Mapx的开发案例，对读者顺利掌握MapX
的使用与开发具有参考价值。
本书内容共分11章，系统地介绍了Mapx基础知识、地图化及其工具、Layers与Features、数据绑定、
用DBMS访问数据库、专题图、应用程序的发布以及Visual C++环境下MapX开发的若干示例。
　全书结构紧凑，讲解详细，通俗易懂，不仅适合于从事地理信息系统开发的软件工程师，而且适合
于大中专院校计算机及相关专业的学生，还可以作为地理信息系统开发培训班和Ⅵsual C++应用程序
设计者的教材或参考书。
本书作者多年来从事相关领域的研究和工程实践工作，本书是在此基础上编写而成的。
参加本书编写的还有徐泉峰、田海、孙旺泉、曾勇。
作者在研究工作及本书的撰写过程中，得到了解放军汽车管理学院史新生教授的指导和帮助，在此表
示衷心的感谢！
本书的编写参阅了一些相关资料，由于种种原因，参考文献的罗列可能会有所遗漏，敬请有关专家谅
解，在此对这些专家表示感谢。
由于作者水平所限，书中不妥之处，恳请读者批评指正。
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内容概要

本书通过理论与实例相结合的方式系统地介绍了在Visual C++编程环境下，基于MapX开发的理论和方
法，具体包括：MapX的基础知识、地图化及工具使用与定制、图层和图元、数据绑定技术、数据库
的访问、专题图的制作、应用程序的发布等设计技巧和主要方法，通过大量的示例重点讲解在Visual
C++环境下的MapX编程技术，从而使读者达到学以致用的目的。
    本书内容全面，循序渐进，深入浅出，以理论够用为度，加大了实践环节。
本书不仅适合于从事地理信息系统开发的软件工程师，而且适合于大中专院校计算机及相关的专业的
学生，还可以作为地理信息系统开发培训班和Visual C++应用程序设计者的教材或参考书。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Visual C++环境下MapX的开发技术》从控件式地理信息系统的概念和构成出发，着眼于MapX的关
键技术问题，给出了利用MapX开发地理信息应用系统的技术途径和解决方案，特别是针对MapX开发
中心常见的重点和难点进行了深入的探讨，《Visual C++环境下MapX的开发技术》结合作者的开发经
验，给出了在Visual C++环境下MapX的开发案例，对读者顺利掌握MapX的使用与开发极具参考价值
。
《Visual C++环境下MapX的开发技术》内容共分11章，系统地介绍 MapX基础知识； 地图化及其工具
；Layers与Features； 数据绑定；用DBMS访问数据库；专题图；应用程序的发布以及Visual C++环境
下MapX开发的若干示例。
《Visual C++环境下MapX的开发技术》结构紧促，讲解详细，通俗易懂。
《Visual C++环境下MapX的开发技术》作者多年来从事相关领域的研究和工程实践工作，《Visual
C++环境下MapX的开发技术》是基于这些工作而出版的。
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