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内容概要

　　《普通高等教育十二五规划教材：GIS软件SharpMap源码详解及应用》对目前基于C#语言开发
的GIS开源项目——SharpMap进行详细剖析、解释，以便GIS专业学生及GIS的初学者能学习和掌握GIS
底层开发技术。
全书分为3部分共计11章。
第1部分讲解SharpMap源码，主要内容包括地图、地图控件、图层、绘制、样式、数据、几何对象等
；第2部分介绍基于SharpMap的应用开发，主要内容包括两个SharpMap下载包中附带的Windows应用
程序；第3部分介绍SharpMap系统扩展，主要内容包括数据源对象扩展及图层对象扩展。
　　《普通高等教育十二五规划教材：GIS软件SharpMap源码详解及应用》可作为地理信息系统相关
专业本科生“GIS开发与设计”等课程的教学用书，也可供对GIS感兴趣的初学者及GIs工程技术人员阅
读参考。
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章节摘录
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编辑推荐

《普通高等教育"十二五"规划教材:GIS软件SharpMap源码详解及应用》可作为地理信息系统相关专业
本科生“GIS开发与设计”等课程的教学用书，也可供对GIS感兴趣的初学者及GIs工程技术人员阅读参
考。
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