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内容概要

　　《Pro/ENGINEER WiLdfire 2.0产品造型与模具设计精解及案例（附光盘）》深入系统地介绍了应
用Pro/ENGINEER Wildfire2.0软件进行产品造型与模具设计的方法与技巧，并通地7个具体案例使用读
者在完成不同产品的造型及模具设计过程中掌握该软件的应用。
书中内容深入浅出，以简单的范例来说明复杂的问题，列举的案例均来自于生产实际，制件结构造型
新颖，颇具代表性，基本上涵盖了产品造型和模具设计的方法和技巧。
　　《Pro/ENGINEER WiLdfire 2.0产品造型与模具设计精解及案例（附光盘）》每个案例均包括产品
造型和模具设计两个部分。
其中，通过剖析各种造型实例讲解各类造型特征的概念和造型过程。
而对于模具设计既讲解分型面设计、浇注系统设计等基本设计方法，同时又讲解复杂的哈夫块、侧抽
芯及斜滑块设计、以不同曲面特征构建分型面及型腔破孔的填补方式等高级设计技巧；不仅讲解EMX
专家系统和塑料顾问模块，同时又兼顾众多企业实际情况，着重讲解装配模块下进行模具设计的方法
。
在《Pro/ENGINEER WiLdfire 2.0产品造型与模具设计精解及案例（附光盘）》的配套光盘中附有全部
实例文件和部分动画演示，以方便读者理解和掌握相关知识。
　　《Pro/ENGINEER WiLdfire 2.0产品造型与模具设计精解及案例（附光盘）》可供机械、电子、汽
车、家电、玩具、航空、般天等行业的新产品开发和模具设计专业人员使用，也可供高等职业学校、
高等专科学校、普通本科院校的模具专业、机械专业、机电专业作为教材使用。
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