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内容概要

本书为《园林设计师书系》中的一册。
    本书以从理论到实践的方式讲述了3ds max 6软件在园林规划设计中的主要应用命令、方法及其具体
用途。
内容包括3ds max 6的基本安装与打开、关闭的方法及其界面视图；在制作园林规划效果图中用到的基
本二维造型的创建及修改，材质与贴图的概念及调配方法，摄影机及灯光的创建与调整方法，并根据
经验介绍一些常用的摄影机视图的建立模式。
具体举例介绍一些基本的园林小品如石桌、石凳、园桥、景石、路灯、花架的制作方法，园林建筑设
计日景和夜景效果图的制作方法及一些常用的制作模式。
最后以一个园林居住小区的效果图制作过程为例讲述园林效果图的基本制作流程及方法，以供读者在
以后的学习中加以训练、提高。
本书附赠配套光盘。
     本书主要供园林专业及其相关专业的学生和从事园林规划设计职业的初级人员学习使用。
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