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内容概要

本书作为Autodesk公司授权培训中心（ATC）推荐教材，系统地介绍了AutodeskInventor Professional
R9/R10软件的功能、特点、操作方法和使用技巧，并配以了丰富的实例和练习操作指导，使学习者能
在短期内熟练掌握Autodesk Inventor的使用方法 和技巧。
     本书是在Autodesk公司专家的指导下编写的，对Autodesk Inventor软件的基础知识、应用技巧进行了
全面的介绍，以实例为基础，内容详细，循序渐进，具有权威性、全面性、易学性、新颖性的特点。
全书共分14章，主要包括Autodesk Inventor简介、零件建模、部件建模、工程图、设计加速器、钣金设
计、专业模块等内容。
     本书可作为Autodesk授权培训中心（ATC）基础教材，也可作为工程技术人员、CAD爱好者的自学
教材和高等院校相关专业的教材。
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