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内容概要

　　《人机工程与造型设计》系统介绍了人机工程学的基本理论和造型设计的相关知识，并以实例示
范了通过计算机辅助造型设计软件实现人机工程与造型设计的详细过程。
　　全书内容主要包括人机工程中需要考虑人的因素（心理和生理），人体测量学的基本知识，显示
、操纵装置和作业空间的设计，造型设计的程序和方法，形态、色彩设计，常用的计算机辅助造型软
件以及实例。
　　《人机工程与造型设计》深入浅出，内容完整，系统性强，既重视理论的讲解，又通过计算机辅
助造型典型范例让读者边学边上机练习，具有很强的工程实用性，适合作为工程师培训教材或自学辅
导书，也可以作为机械类本、专科和研究生的教材。
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