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内容概要

本书是专为想在较短时间内学习并掌握三维动画制作软件3ds max的使用方法和技巧而编写的实用教程
。
    主要内容：全书由8章及附录构成。
第1章是关于3ds max和本书及配套光盘的概述；第2～第8章通过世外桃源、建造别墅、室内设计、交
通工具、人与动物、动画与视频、网上发布3D作品7个完整实例的制作过程，揭示了3ds max在不同领
域中的具体应用与设计技巧。
并且对每个实例都以专题讲座的形式进行了归纲总结，从而使读者做到融会贯通，灵活动用，举一反
三。
    本书特点：内容丰富；范例典型，强调应用；制作步骤详累，这习轻松，容易上手；边讲边练，通
俗易懂；图文并茂；针对每个实例，均进行了技术专题讲解，并由此予举一反三的思路引导，便于读
者掌握应用技巧和开阔设计思考；每章附有上机练习，巩固所学知识，并做到即时应用；光盘内容丰
富实用，提高学习效率，事半功倍。
    光盘内容：与本书相关的范例源文件和素材，以及所有动画的视频效果。
    适应范围：社会三维动画制作初级培训班的实训教材，广大3ds max初学者的自学指导书。
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