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内容概要

本书主要介绍多媒体课件的制作过程，其内容即有文科课件，也有理科课件，从小学到高中，由浅入
深，循序渐进，实例丰富，操作性强。
尤其第3章，全面、系统、深入地介绍了Flash MX的动作脚本语言——Actionscript，并结合大量的实例
，向读者介绍综合应用动作脚本的高级技巧。
本书是作者多年教学经验的结晶，其中介绍的实例有作者多年参加国家级、省市级课件比赛实战作品
，也有一些是在网上交流时，深受网友欢迎的作品，可以说是“多媒体课件制作秘笈”。
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