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内容概要

本书是专业初级读者想在短期内学习和掌握当前最后流行的三维造型巨匠3ds max 5的使用方法和技巧
的优秀入门教材。
    全书共分四部分，由17章和1个附录构成。
第一部分基础知识，主要介绍3ds max 5的界面与工作环境，三维概念，通过范例“鱼叉”掠海讲解三
维动画的创作流程；第二部分通过范例讲解3ds max 5中的多边形、面片、NURBS、放样建模功能；第
三部分利用三维环境制作功能为三维模型“海底世界”、“坦克杀手”、“碧海情深”、“星球大战
”构造环境；第四部分动画制作，通过范例“飞舞的蝴蝶”、“星球大战”、“霸王龙动画”、“山
地越野”和“CS人体动画”讲解Track View和Video Post动动编辑器的使用，以及粒子系统动画、IK动
画、表达式和Character Studio人物动画的使用。
附录为思考与练习答案。
    本书特点：1、内容丰富全面，语言流畅，结构清晰。
2、软件基础知识的讲解与上机操作紧密结合，每章的思考与练习帮助读者进一步巩固所学内容，夯
实基础。
3、丰富、典型范例的设计与制作大大激发学习兴趣，提高软件的实际应用能力，即学即用。
4、配套光盘丰富的素材、试用版软件和超媒体教学视频使用学习事半功倍，既方便又实用。
    光盘内容：范例源文件和练习素材文件，试用版软件，超媒体教学软件。
    读者对象：三维动画、影视、广告制作从业人员优秀的自学指导书，高等院校电脑动画专业及社会
三维电脑初级培训班教材。
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