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内容概要

这是一本专门通过数十个典型范例现场教授3ds max 5创建模型的主要方法和技能的优秀实例教科书。
作者从边学边练、一练就会、会了就能干活的实用角度出发，采用基础知识＋实用范例＋具体步骤＋
总结与提高=即学即用的创作思路，软件基础知识紧跟典型范例操作，边讲、边动手，全面、生动、
形象地展示了3ds max的强大功能和魅力。
    本书内容：全书由48种范例构成，主要内容包括创建三维标准模型、材质编辑、二维实体拉伸、二
维实体旋转、创建三维扩展模型、修改工具、放样工具的使用、面片的编辑修改、简单综合建模、贴
图、双面材质、凹凸贴图、光线追踪贴图、NURBS建模、网格物体的编辑、布尔运算、文字与线条、
光线追踪材质、渐变贴图与混合材质、双面材质与不透明贴图、材质的综合应用、体积光、体积雾的
使用、辉光滤镜、高光滤镜、Fire Effect特效、角色建模等。
每个基础知识紧跟典型范例，特别是大楼、卧室、室内效果展示、星球、海滨、戈壁黄昏、烛光晚宴
、MTV片头效果和跑车的特效制作，更将3ds max 5的应用推向一个新的高潮！
    本书特点：1．基础知识紧跟实用范例，学习直观、所学所用，由浅入深、循序渐进、图文并茂、通
俗易懂，软件功能与范例紧密结合，边讲边练，学习轻松； 2．内容丰富、全面，双栏排版，作者巧
妙地将3ds max 5的建模功能切片为48个知识点，从易到难，为初学者量身定做，知识点与实际操作相
结合，学习有趣又快乐；3．范例实用、与时俱进，书中的范例都是当前初学者想掌握的热点、焦点
，设计思路清晰，步骤讲解详细，提示本例的精华，环环紧扣，版式新颖、全彩印刷，大大激发读者
学习兴趣和动手的欲望；4．“授人以渔”，书中48个典型范例就是48种应用、48种设计思路、48种制
作方法，读者在学完的基础上可以举一反三、活学活用；5．超媒体视频教学，配套光盘中的视频教
学软件立体演示每个范例的具体实现步骤，更让读者喜出望外，事半功倍，创意无限！
    光盘内容：共2CD（详细内容见光盘说明）。
    读者对象：广大初、中级读者即学即用的自学指导书，高等职业院校三维模型设计专业课堂实训教
材和社会三维动画设计培训班的教材。
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媒体关注与评论

书评实体演示48种典型范例的具体实现方法和步骤，配套素材更是物超所值！
    丛书特点：    国内首创所有范例全程跟踪录屏超媒体课堂实训教材；    创新、进取、专为初、中级
读者和职业院校量身定估；    人性化的设计和服务掀起电脑学习新高潮；    “授人以渔”、实用范例
与基础知识紧密结合；    内容丰富、重点突出、图文并茂、步骤详细。
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