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前言

在开始本书之前。
先阐述一下本书的写作目的：一个对动画不甚了解的人，在阅读了本书之后。
无论是用传统的方法，还是新数字制作技术。
都可以制作出一段动画视频或者一部动画短片。
相对于影院动画长片和电视动画系列片，动画短片在其艺术特征和制作过程上都有自己独特的地方。
因为篇幅比较短（动画短片时长一般都在30分钟以内）。
使个人独立制作成为可能。
越来越多的艺术工作者运用动画短片这种视听综合表现形式来表达自己的艺术观点。
因此，艺术动画短片成为动画短片中的主要组成部分。
所谓艺术动画片本身是～个很模糊的概念，无论是”动画片”还是”艺术”，都很难用简洁和精确的
定义来描述。
而本书之所以仍然用这样的词语。
是由于大家对。
艺术动画片”这个名词已经有了一个约定俗成的认识。
可以这样来描述：艺术动画片跟以商业片为代表的传统动画片相比，在表现形式、表现内容、表现方
式、制作模式等方面有着很大的不同，强调风格化、个性化。
艺术动画片一般是由个人或几个人小规模合作完成的，所以一般篇幅不长，它们更多地是表达制作者
的感受，是个人情感的一种表现途径和方式。
通常采用个性的风格表现形式。
形成独特的视听语言。
本书将就动画短片（主要指艺术动画短片）的艺术特质和制作技术进行介绍。
但侧重点放在制作技术和创作理念上。
这主要是因为：对动画艺术的理解和感悟能力需要具备多方面的知识和素质，其中包括绘画艺术、戏
剧艺术。
电影语言、物理知识、音乐知识、文学素养甚至人生观和价值观。
这需要日积月累的培养。
不是一本书能解决得了的：而动画技术相对来说是一门”所学即所得”的知识，尽管它需要一定的熟
悉过程。
但是在看完本书之后。
相信一个原本不知动画是何物的人，只要有兴趣，也能够在不长的时间内做出一段动画。
可能它不一定“艺术”。
先前也有不少关于动画技术的书籍。
但绝大部分集中在介绍二维手绘传统动画的制作上，很少涉及其他表现形式的动画制作技术，尤其是
在个人电脑迅速普及的今天。
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内容概要

本书作者是近年来在国内迅速成长起来的知名动画艺术短片新锐导演，其作品频频在法国嘎纳、韩日
及国内动画学院奖等活动荣获大奖。
本书系作者多年创作经验的总结，从基础动画理论到实际动画作品的创作设计及制作的完整流程。
全书进行了深入浅出的剖析，为国内动画专业系提供了一部优秀的教材。
    《影视动画短片制作基础》是动画专业的必修课，本书也是“21世纪动漫游戏专业高等教育规划教
材”系列丛书中关键的一本书，全书共分6章，包含了“动画基础知识”、“艺术动画短片的特点及
视听语言”、“二维手绘动画制作技术”、“定格拍摄动画制作技术”、“新媒体动画技术”、“动
画片的声音”等制作一个完整动画短片所必需的内容，全书在讲解时注重理论联系实际，操作性强，
非常适合教师课堂使用及学生自学。
    随书附赠光盘中特别收录了一些历史上经典的动画艺术品以及作者近年来一些代表动画短片作品，
供课堂教学分析及学生欣赏之用。
另外，作者还特别提供了书中所提到的一些短片全程制作过程的视频文件，方便大家学习借鉴，资料
珍贵。
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作者简介

於水，山西太原人，北京电影学院动画学院硕士研究生，现为北京航空航天大学计算机学院新媒体艺
术系专业教师，创作的动画作品曾获得多个国际国内奖项。
主要作品有：2004年动画片《生活原来是这样的》，2003年，动年短片《镜子》，2003年音乐动画片
《勇敢的男生》《我不爱哭》
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书籍目录

第一章 动画基础知识  第一节 动画的概念    一、什么是动画    二、动画概念的深入理解  第二节 动画制
作基础知识    一、动画前期制作基本流程    二、动作和时间    三、循环动画第二章 艺术动画短片的特
点及视听语言  第一节 艺术动画短片的表现内容  第二节 艺术动画短片的表现形式及语言    一、构图和
色彩    二、材料选择    三、运动镜头    四、景别    五、节奏    六、镜头的组接    七、蒙太奇    八、两个
视听分析实例  第三节 内容与形式的结合第三章 二维手绘动画制作技术  第一节 二维劝画常用技术和
术语    一、层    二、原画、动画、中间画    三、设计稿    四、摄影表  第二节 二维手绘动画常用工具说
明    一、规格框    二、定位器    三、拷贝台  第三节 二维手绘动画的制作流程  第四节 Animo动画制作
软件系统使用介绍    一、Animo简介    二、利用Animo制作动画短片    三、Animo和Adobe Photoshop的
配合使用    四、Animo和Adobe Premiere的配合使用  第五节 常见二维艺术动画片形式    一、沙土动画    
二、其他形式的二维动画第四章 定格拍摄动画制作技术  第一节 逐格动画拍摄步骤    一、场景的搭建   
二、角色模型的制作    三、拍摄器材的选用和设置  第二节 泥偶动画制作实例  第三节 定格动画“平民
化”创作第五章 新媒体动画技术  第一节 新媒体和动画  第二节 三维动画    一、三维动画与传统二维动
画    二、三维动画表现风格    三、三维动画基本技术    四、三维动画制作实例  第三节 交互式动画    一
、Flash动画特点及主要制作理念    二、Flash动画制作实例第六章 动画片的声音  第一节 动画片中的声
音  第二节 声音的采集  第三节 音频应用软件Sound Forge使用介绍    一、数字音频简介    二、常用音频
编辑技术
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章节摘录

插图：不同景别的镜头取景范围的大小不同，画面所包含的内容也不同，为了使观众能看清画面的内
容，不同景别的镜头长短应当有所不同，对固定镜头而言，从远景到特写的镜头长度应该逐渐变短。
对于移动镜头，时间长短应以能交代清楚所要表达的内容、动作完整、节奏协调为取舍标准。
有时，一个本该精悍但却由于作者的粗心而变得冗长的镜头，会导致观众精神的不集中，从而很可能
没有及时接受到后面镜头的信息，使得整个片子叙事失败。
节奏如果把握得好，不但能把故事讲清楚，而且还很精彩。
六、镜头的组接镜头组接的基本要求是镜头与镜头之间的接点（编辑点）接的准确、平稳、自然，除
对画面连贯性掌握之外，还应对镜头长短、画面主体的运动方向、场景转换、节奏的掌握等作出正确
的判断。
一般有以下的经验可供参考：1．符合生活规律镜头组接要求讲究章法，要符合生活规律，要有层次
。
几个有规律的、不同景别的镜头组接之后，表现一个具体的内容，说明一个具体的问题，称为蒙太奇
句子（蒙太奇有关内容在后面介绍）。
叙事蒙太奇句型主要有以下四种：前进式、后退式、循环式、跳跃式。
其应用原则是根据人们的视觉习惯，先近后远直至细节局部或者因细节局部强烈吸引观众而形成先近
后远由局部向全局发展。
2．符合思维规律实际生活中，人们观察事物时，视线不是从一个角度、一个距离、一个目标，而是
按照观察需要和思维规律，对事物的局部和整体全面的观察。
这些不相关的镜头经过选择，有意识的连接在一起，会使人们产生连续性的思维，产生由表及里、由
此及彼的功能和作用。
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媒体关注与评论

书评正如作者在序言中所说的：本书编写的目的就是让读者在学习完全书的内容后能够制作一段完整
的视频片段或一部动画艺术短片。
读者对象：动画、漫画、游戏及相关专业高校师生；动漫游戏设计及制作人员；动漫游戏及相关产业
投资人；动漫游戏相关媒体记者编辑及评论人；动画专业入学及考研必备用书！
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编辑推荐

《影视动画短片制作基础》编写的目的就是让读者在学习完全书的内容后能够制作一段完整的视频片
段或一部动画艺术短片。
读者对象：动画、漫画、游戏及相关专业高校师生；动漫游戏设计及制作人员；动漫游戏及相关产业
投资人；动漫游戏相关媒体记者编辑及评论人；动画专业入学及考研必备用书！
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