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内容概要

　　这是一本专门介绍如何用Java开发手机游戏的专业教材。
作者长期在一线从事手机游戏的开发和教学工作，积累了丰富的实践经验。
本书从易教与易学的实际目标出发，用丰富的范例对手机游戏开发的基础知识和技能进行了生动、直
观的讲解。
　　本书内容：全书由13章及附录构成。
内容包括手机游戏概述，手机游戏开发的基本技能，常用开发工具的安装与配置，类与J2ME技术，功
能简单的游戏项目创建方法和实例，手机游戏画面的生成与控制，手机游戏音效基础，猜数字、拼图
、打飞机、MM冒险记、坦克大战5个典型手机游戏现场开发，手机游戏的优化，J2ME常用API表
和J2ME常见术语表。
　　本书特点：内容丰富、版式新颖、通俗易懂，图文并茂，边讲解边操作，大大降低学习难度，激
发学习兴趣和动手的欲望。
全书从始至终以掌握手机游戏编程技能为重点，任务明确，步骤清晰，操作方便。
5款最流行类型手机游戏的范例，均提供开发流程图、难点分析和解决方案，授人以渔，即学即用。
每一个Java手机游戏编程实例就是一个活的模板，读者稍加改进即可为己所用，为进入社会打下基础
。
提供所有游戏的源程序代码下载，方便学习、借鉴和修改运用。
　　适用范围：全国高校手机游戏开发课程教材，广大的手机游戏开发从业人员和爱好者自学用书。
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