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内容概要

　　CG插画技法是高校动画专业或电脑美术专业的必修课。
CG插画在我国已经成为一个热门职业，优秀的CG插画人才十分短缺。
CG插画是手与脑的紧密结合，是一种思维与创意的训练。
本书根据教学大纲编写，作者从事CG插画的实践与教学超过六年，积累了丰富的经验。
木书从易教易学的目标出发，将CG插画的理论、技术和方法进行了全面、系统的介绍。
　　全书由8章构成，第1章介绍CG插画师应具备的基本的知识，基本的专业概念，各种工具以及应准
备的工作等；第2章介绍CG插画主要的工具Painter8和Painter9的基础知识：第]章介绍传统漫画创作沾
，成功的漫画脚本必须必备的特点，脚本创作、草稿、分镜头、快速绘制，基本构图规律，范例插画
《降临》的绘制，油画肖像的绘制等：第4章介绍CG插画基础知识，通过不同的精彩插画范例：《秋
》、《龙牙》、《女占卜师》、《忍者》、《怀孕的天使》的绘制过程，详细介绍CG插画的方法和
技巧：第5章介绍克隆法的运用原理，通过典型范例插画《莲花》、《凤凰》、《女战士》的绘制过
程，掌握克隆法的方法和技巧；第6章介绍如何通过图片制作背景，如何为手绘做色彩引导，什么是
水彩底色法等知识；第7章介绍如何对游戏海报的内容进行分析，讲解如何具体制作游戏海报《最终
幻想》的全过程；第8章是作者与读者间的交流和建议。
　　本书内容丰富、全面、循序渐进、由浅入深、通俗易懂：范例典型、边学习、边做大量的练习，
然后再进行理论的归纳，以达到从量变到质变的过渡，易学易用；提供范例设计思路和详细制作步骤
，激发学习兴趣和培养自己动手能力：每章后配有大量的练习，及时巩固所学的知识，方便教学和自
学。
　　配套光盘的内容是本书范例的源文件以及常用素材，提高学习效率、事半功倍。
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作者简介

陈惟，英文名：lorland.chain，毕业于四川美术学院，中国图形图像学会会员，WACOM数字艺术高校
讲师。
目前就任川音成都美术学院动画教师。
国内知名的年轻幻想艺术插画家，数字艺术家。
画风唯美，在色彩的运用和动温形象造型设计上有自己独特的审美情趣。
作品曾经多次入选国际权威CG年鉴。
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