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内容概要

本书是专为想在短期内通过课堂教学或自学快速掌握中文版3ds Max 9的使用方法和操作技能的标准教
程，是国内首创边讲解3ds Max 9的强大功能、边教授具体操作方法、每章最后均提供一个完整的商品
范例将本章的功能串在一起现场实战演练，图文并茂、通俗易懂。
每个商品范例配以制作流程图纸和具体操作步骤配以视频讲解，即学即用，大大降低学习难度、激发
学习兴趣和动手操作的欲望，事半功倍。
每章后设计的课后实训范例提供操作提示，以巩固所学知识。
本书中典型商品范例稍加改进即可“拿来就用”，为就业或者快速进入三维动画制作领域提前打下坚
实基础。
    本书由14章构成，动手操作75种（3ds Max 9的核心功能具体用法）；7个方面的具体应用实例：1.创
建模型12类：玩具积木、艺术花瓶、窗帘、陶瓷瓶、音箱、植物、栏杆、墙、L型楼梯、U型楼梯、直
线楼梯、螺旋楼梯；2.二维绘制一组室内静物；3.为一个电影奖杯模型赋予材质：4.为室内布光；5.创
建建筑环游动画：6.特效4种：火焰、雾、体积雾和体积光；7.卧室效果图。
    本书配套光盘收录了书中大部分范例制作全过程的立体教学演示动画，以及范例制作过程中涉及到
的图像资料、场景源文件。
    本书是作者多年教学和实践经验的总结，易教易学，适合作为全国各类院校三维动画专业的专业教
材，社会三维动画培训班教材，广大初、中级三维动画爱好者实用自学用书。
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