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内容概要

　　平面设计是设计类、动漫类等多个专业教学的基础课。
掌握平面设计的基本规律，熟练应用主流设计软件已成为当前各类设计人员的基本素质要求。

　　《Photoshop &amp;
Illustrator平面设计基础与实训》收录了大量平面设计典型案例。
内容涉及插图插画、企业标志、产品包装、广告招贴、书籍封面、宣传手册、建筑后期、网页互动等
多个设计领域。
分别对项目的实施过程进行了详细的分析和讲解，让学生熟练掌握平面设计实际项目全过程中构思、
设计、实施、运行各个环节的执行方式。
这些实际项目没有局限于设计软件工具的使用，而是着重于提高学生在实际工作中解决问题的能力。
从项目的前期调研、综合分析、设计草图、颜色设定入手，带领学生完成整个项目制作的过程。
最后总结项目制作要点并开展拓展练习。
本书中很多项目是将Photoshop和Illustrator两个软件结合起来进行制作，这样不仅可以使学生学习到两
个软件各自的功能，发挥各自长处，而且可以尽快掌握搭配使用，提高工作效率创作出更完美的作品
。

　　本书适合多个专业平面设计基础课程教学，也可做为设计爱好者的自学教材。
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书籍目录

第1章　PhotosIhop&amp;Illustrator快速入门
1.1　Photoshop＆IUustrator基础知识
1.1.1　像素与分辨率
1.1.2　图像尺寸
1.1.3　矢量图和位图
1.1.4　常用颜色模式
1.1.5　常用文件格式
1.2　Photoshop快速入门
1.2.1　Plmtoslaop基本工作环境概览
1.2.2　Potoslaop工具的基本操作
1.2.3　PIlotoslaop图层调板功能介绍
1.3　IUustrator快速入门
1.3.1　Illustrator基本工作环境概览
1.3.2　Illustrator工具的基本操作
第2章　插画设计与制作
2.1　插画概述
2.1.1　招贴广告插画
2.1.2　杂志书籍插画
2.1.3　产品包装插画
2.1.4　影视插画
2.2　书籍封面插画设计与制作
2.2.1　项目构思
2.2.2　项目设计
2.2.3　项目实施
2.2.4　拓展练习
2.3　图书插画设计与制作
2.3.1　项目构思
2.3.2　项目设计
2.3.3　项目实施
2.3.4　拓展练习
第3章　标志及应用设计与制作
3.1　企业标志设计概述
3.2　阳光公司标志设计与制作
3.2.1　项目构思
3.2.2　项目设计
3.2.3　项目实施
3.2.4　拓展练习
3.3　某企业标志设计与制作
3.3.1　项目构思
3.3.2　项目设计
3.3.3　项目实施
3.3.4　拓展练习
3.4　某企业Ⅵ系统应用设计与制作1：名片设计与制作
3.4.1　项目构思
3.4.2　项目设计
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3.4.3　项目实施
3.5　某企业Ⅵ系统应用设计与制作2：广告伞设计与制作
3.5.1　项目构思
3.5.2　项目设计
3.5.3　项目实施
3.6　企业视觉识别系统服装应用项目拓展练习
第4章　产品包装设计与制作
4.1　包装设计概述
4.1.1　外形要素
4.1.2　构图要素
4.1.3　材料要素
4.2　洗发水包装设计与制作
4.2.1　项目构思
4.2.2　项目设计
4.2.3　项目实施
4.3　手机包装设计与制作
4.3.1　项目构思
4.3.2　项目设计
4.3.3　项目实施
4.4　葡萄汁包装设计项目拓展练习
第5章　招贴设计与制作
5.1　招贴设计概述
5.1.1　招贴设计
5.1.2　招贴设计特征
5.2　地产招贴设计与制作
5.2.1　项目构思
5.2.2　项目设计
5.2.3　项目实施
5.3　先后设计工作室宣传招贴设计与制作
5.3.1　项目构思
5.3.2　项目设计
5.3.3　项目实施
5.4　先后设计工作室宣传招贴设计项目拓展练习
第6章　书籍封面设计与制作
6.1　书籍封面设计概述
6.1.1　封面设计
6.1.2　封面设计的构思
6.1.3　封面的文字设计
6.1.4　封面的图片设计
6.1.5　封面的色彩设计
6.2　《发现孩子》封面设计与制作
6.2.1　项目构思
6.2.2　项目设计
6.2.3　项目实施
6.3　《美丽日本语》封面设计与制作
6.3.1　项目构思
6.3.2　项目设计
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6.3.3　项目实施
6.4　《美丽日本语》封面设计项目拓展练习
第7章　宣传册设计与制作
7.1　宣传册设计概述
7.1.1　宣传册设计内容编排注意事项
7.1.2　如何规划企业宣传册内容
7.2　东方圣荷西宣传册设计与制作
7.2.1　项目构思
7.2.2　项目设计
7.2.3　封面设计项目实施
7.2.4　内页1设计项目实施
7.2.5　内页2设计项目实施
7.2.6　内页3设计项目实施
7.3　星海渣房产宣传册项目拓展练习
第8章　建筑效果后期设计与制作
8.1　长城LED公司灯光照明设计与制作
8.1.1　项目构思
8.1.2　项目设计
8.1.3　项目实施
8.2　南京体育馆休息大厅室内效果图后期制作
8.2.1　项目构思
8.2.2　项目设计
8.2.3　项目实施
8.3　室内效果图后期制作项目拓展练习
第9章　网页界面设计与制作
9.1　网页界面设计概述
9.1.1　网页界面设计
9.1.2　网页界面设计的特性
9.2　网页元素设计与制作1：按钮设计与制作
9.2.1　项目构思
9.2.2　项目设计
9.2.3　项目实施
9.3　网页元素设计与制作2：导航栏设计与制作
9.3.1　项目构思
9.3.2　项目设计
9.3.3　项目实施
9.4　美食网页设计与制作
9.4.1　项目构思
9.4.2　项目设计
9.4.3　项目实施
9.5　网页设计项目拓展练习
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