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前言

　　苹果iOS系统已经历5年多17个版本的更新，其在多代iPhone、iPad和iPod设备上取得巨大成功，目
前已经成长为市场上影响力最大、功能最丰富、生态最完整的移动操作系统。
　　iOS的成功得益于苹果公司对移动互联网的深刻理解，苹果公司始终专注于用户体验与服务，并
通过平台整合构建了完整的应用生态链。
iOS从诞生之初即专注用户体验与服务的提升，通过不断的技术革新，一次次引领着UI交互方式的变
革。
比如，Siri技术就是 iOS5 最大的亮点，实现了语音控制输入功能，可以通过Siri使用语音提问和评论，
并且可以与包括日历等在内的所有应用通信。
同时，新&ldquo;retina&rdquo;显示屏像素要比历史版本的显示屏像素高出3倍左右，将用户体验提升到
前所未有的高度，同时，也拉大了与竞争对手之间的距离！
　　APP Store是苹果公司构建应用生态链的关键形式，它让众多的开发者找到了自己的商业模式和商
业机会，而苹果公司因此积累了庞大数量的应用。
云服务iCloud让所有的iOS设备实现了互联互通，通过iCloud，使用同一账号的用户可以在不同iOS设
备上同步信息和APP，实现文件备份、存储等功能。
可以看出，以iCloud为&ldquo;媒&rdquo;，统一不同设备系统平台是苹果公司的既定战略，苹果公司在
平台整合上已经迈出了坚实的一步。
　　在iOS过去 5 年多时间里，业界对苹果公司的疑问从&ldquo;这是智能手机吗&rdquo;发展到
了&ldquo;它可以代替PC&rdquo;吗，可见其对智能手机发展的贡献，现在已经没有人怀疑以iOS引领的
新一代智能手机将成为最重要的个人计算终端、个人娱乐终端和个人通信终端，其地位将与传统 PC
分庭抗礼。
苹果公司依靠其强大的垂直一体化战略，不仅通过iPhone、iPad等产品赚取了高额的利润，同时，通
过吸引开发者不断地提供创新的应用，为苹果公司源源不断地注入活力。
　　此外，值得关注的是，苹果公司并不单纯是&ldquo;以质取胜&rdquo;，在数量上，苹果公司也有
望在未来几年实现对Windows 设备（安装微软Windows操作系统的设备）的反超。
相关统计数据显示：过去，Windows设备在同苹果设备的销量对比上，一直占据绝对优势，这一优势
在2000年左右曾经达到过一个峰值，每销售50台Windows设备才售出一款苹果设备。
但是，随着iPad和iPhone等一系列基于移动互联产品的问世，这一数字比例在急剧减小，截止目前
，Windows设备与苹果设备的销量比例约为2∶1，分析师称，苹果设备数量有望在未来两年内超过微
软。
　　当前，基于iOS的应用具有广阔的前景和良好的发展趋势。
希望广大开发者借iOS之势，利用《iOS开发实战体验》及书中提供的相关代码，快速进入iOS开发领
域，实现开发者梦想！
　　中国科学院博士、博士生导师，软件研究所研究员 金蓓弘
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内容概要

　　iOS是移动开发三大平台之一。
本书是DevDiv移动开发社区版主、资深会员继成功推出《移动开发全平台解决方案—
—Android/iOS/Windows
Phone》和《Windows
Phone开发实战体验（应用+游戏）》后的又一力作。
该书章节设置全面涵盖iOS应用开发技术要点，原创案例细致呈现作者实际开发经验。
具体包括iOS开发框架、Object-C高级知识、MVC设计和Push消息、视图高级使用技巧、数据持久化
、TableView使用、文件I/O、硬件和通信、iOS多媒体、定位和地图、网络编程、连接到互联网、多线
程编程、2D和3D绘图编程、调试和优化等内容。
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性移动开发社区。
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章节摘录

版权页：   插图：   业务模型还有一个很重要的模型，那就是数据模型。
数据模型主要指实体对象的数据保存（持续化）。
比如将一张订单保存到数据库，需要时从数据库获取订单。
我们可以将这个模型单独列出，所有有关数据库的操作只限制在该模型中。
 （2）视图（View）层 视图即为用户交互界面。
对于Web应用来说，可以是HTML界面，也有可能是XHTML、XML和Applet界面。
随着应用复杂程度和规模的提升，界面的处理也变得越来越有挑战性。
一个应用可能有很多不同的视图，MVC仅限于视图上数据的采集、处理以及用户的请求，而不包括视
图上业务流程的处理。
业务流程交由模型（Model）处理。
比如一个订单的视图只接受来自模型的数据并进行显示，以及将用户界面的输入数据和请求传递给控
制器和模型。
 （3）控制器（Controller）层 控制器主要负责从用户接收请求，并将模型与视图整合在一起，共同完
成相关任务。
它像一个分发器，清楚地告诉开发者，可以选择什么样的模型和什么样的视图，完成什么样的用户请
求。
控制层本身不做任何的数据处理，例如用户点击一个链接，控制层接受请求后，并不处理业务信息，
只是把用户的信息传递给模型，告诉模型做什么，然后选择符合要求的视图返回给用户。
因此，一个模型可能对应多个视图，一个视图也可能对应多个模型。
 2）MVC的优点 MVC要求对应用分层，虽然会增加额外的工作，但产品的结构清晰，其应用通过模
型可以得到更好的体现。
具体表现如下： ①具有多个视图对应一个模型的能力。
在目前用户需求快速变化的情况下，可能希望通过多种方式访问应用。
例如，订单模型可能有本系统的订单，也有网上订单，或者其他系统的订单，不管是哪种，对订单的
处理都是一样的，也就是说订单的处理是一致的。
按MVC设计模式，一个订单模型及多个视图即可解决问题。
这样既减少了代码的重复，又减少了代码的维护量，一旦模型发生改变，也易于维护。
 ②由于模型返回的数据不带任何显示格式，为此这些模型也可直接应用于接口。
 ③由于一个应用被分离为三层，因此有时仅改变其中的一层就能满足应用的变化需求。
当应用的业务流程或者业务规则改变时只需改动MVC的模型层，其他两层可保持不变。
 ④由于控制层是把不同的模型和不同的视图组合在一起完成不同的请求，因此，控制层可以说是包含
了用户请求权限的概念。
 ⑤MVC模式有利于软件工程化管理。
由于不同的层各司其职，每一层的不同应用间具有某些相同的特征，有利于通过工程化、工具化产生
管理程序代码。
 3）MVC的不足 MVC的不足体现在以下几个方面： ①增加了系统结构和实现的复杂性。
对于简单的界面，如果严格遵循MVC模式，使模型、视图与控制器分离，会增加结构的复杂性，并可
能产生过多的更新操作，降低运行效率。
 ②视图与控制器的联系仍过于紧密。
视图与控制器是既相互分离又确实联系紧密的部件，没有控制器，视图的应用会很有限，反之亦然，
这样就妨碍了它们的独立重用。
 ③视图对模型数据的访问效率比较低。
依据模型操作接口的不同，视图可能需要多次调用才能获得足够的显示数据。
对未变化数据的不必要的频繁访问，也降低了操作性能。
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编辑推荐

《移动开发技术丛书:iOS开发实战体验》适用于iOS初中级开发者参考用书、高等院校及社会培训机构
教材、自学人员学习用书。

Page 12



第一图书网, tushu007.com
<<ios开发实战体验>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 13


