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内容概要

　　作者近年来一直在关注国内外动漫产业和动漫市场发展，对标志性事件进行跟踪、分析，深入挖
掘其背后蕴含的信息。
《动漫市场概论》从概况介绍人手，分别介绍了动漫产业与动漫市场、动漫产业园区与动漫节展、动
漫电视和动画电影市场、动漫传统出版市场、动漫衍生产品市场、动漫新媒体市场、动漫关联性市场
、动漫人才市场以及动漫企业的投融资等详细情况。
　　《动漫市场概论》可供从事文化产业研究、动漫行业从业人员参考，也适用于高等院校动漫专业
学生使用。
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☆毕业于北京师范大学。
    ☆2004～2008年中国艺术研究院数字动漫创作研究中心副主任    ☆2009～今中国电影评论学会动漫专
业委员会主任    ☆2006～今文化部游戏内容审查委员会委员
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章节摘录

　　（四）政府高度重视，政策大力推动　　21世纪初，我国政府开始大力鼓励发展原创，并推动动
漫产业走向市场化和国际化。
在这期间，国务院和各相关部委陆续出台了有关政策性文件，逐步理清了动漫产业的发展思路。
2004年2月24日发布的文件《中共中央、国务院关于进一步加强和改进未成年人思想道德建设的若干意
见（〔2004〕8号文件）》指出，“加强少年儿童影视片的创作生产，积极扶持国产动画片的创作、拍
摄、制作和播出，逐步形成具有民族特色、适合未成年人特点、展示中华民族优良传统的动画片系列
。
”国家广电总局为深入贯彻党的“十六大”精神，全面落实中央关于深化文化体制改革的总体要求和
《中共中央、国务院关于进一步加强和改进未成年人思想道德建设的若干意见》，紧密结合我国影视
动画产业的客观实际，从体制、政策、市场管理方面促进我国影视动画产业的发展，提出《关于发展
我国影视动画产业的若干意见》。
　　经文化部批准，2004年7月27日，“国家动漫游戏产业振兴基地”在上海华东师范大学挂牌成立，
成为中国首个国家级的动漫游戏产业基地，旨在产学研结合推动动漫产业发展。
自此开始，文化部、新闻出版总署、广电总局纷纷批准设立国家级动漫产业基地，挂牌成立国家级动
漫基地成为地方政府发展动漫产业的标志。
2006年国务院转发了财政部、教育部、科技部、工业和信息化部、商务部、文化部、税务总局、工商
总局、广电总局、新闻出版总署十部门《关于推动我国动漫产业发展的若干意见（国办发〔2006〕32
号）》（以下简称《意见》），为我国动漫产业注入发展动力。
随后，文化部出台了落实《意见》的具体政策，各地政府也都出台了相关扶持政策。
北京、上海、广州走在全国的前列，环渤海经济区、长三角、珠三角地区成为动漫产业发展的聚集地
。
以杭州为代表的部分城市纷纷亮出打造“动漫之都”的口号，中国国际动漫节永久性落户杭州，优惠
的政策吸引了大量动漫企业，使杭州成为真正意义上的中国动漫之都。
同年9月国务院发布《国家“十一五”期间文化发展规划纲要》，其中，“国产动漫振兴工程——建
设国家动漫产业基地和教学研究基地，建立动漫技术设备和公共技术平台支撑服务体系共享机制，增
强国产动漫的原创制作能力和衍生产品开发能力，培育一批充满活力、专业性强的中小型动漫企业和
具有中国风格、国际影响的动漫品牌。
”由此，对动漫产业发展提出了明确目标。
　　⋯⋯
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编辑推荐

杨闳文编写的《动漫市场概论》依据市场学理论，根据动漫产品形式和销售渠道对动漫市场进行细分
。
通过近年的动漫细分市场年度报告数据进行分析、探讨，总结出动漫市场现有的盈利模式，对尚未形
成明确盈利模式的市场只列举现象。
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