
第一图书网, tushu007.com
<<新编中文版Illustrator CS6�>>

图书基本信息

书名：<<新编中文版Illustrator CS6标准教程>>

13位ISBN编号：9787502784300

10位ISBN编号：7502784306

出版时间：2012-11

出版时间：海洋出版社

作者：张丕军，杨顺花，朱希伟　编著

页数：236

字数：420000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<新编中文版Illustrator CS6�>>

内容概要

张丕军、杨顺花、朱希伟编著的《新编中文版Illustrator CS6标准教
程(附光盘)》是专为想在较短时间内学习并掌握矢量图形绘制软件 Illustrator CS6的使用方法和技巧而
编写的标
准教程。
本书语言平实，内容丰富、专业，并采用了由浅入深、图文并茂 的叙述方式，从最基本的技能和知
识点开始，辅以大量的上机实例作为导引，帮助读者轻松掌握中文版。
 Illustrator CS6的基本知识与操作技能， 并做到活学活用。

《新编中文版Illustrator CS6标准教程(附光盘)》内容：全书共分为 10章，着重介绍了Illustrator
CS6的基础知识；辅助功能；图形选择；基 础绘图； 图形填色及艺术效果处理；文本处理；编辑与管
理图形；图表制作和滤镜
特效等知识。
最后通过制作三维立 体效果文字、艺术文字、立体特效字、标志设计、圆形设计、绘制儿童营 养奶
瓶、产品说明书设计、前台设
计和洗发水广告宣传单设计9个典型实例的制作过程，详细介绍了 Illustrator CS6的设计技巧。

本书特点：1．基础知识讲解与范例操作紧密结合贯穿全书，边讲解边 操练，学习轻松，上手容易；2
．提
供重点实例设计思路，激发读者动手欲望，注重学生动手能力和实际应用 能力的培养；3．实例典型
、任务明
确，由浅入深、循序渐进、系统全面，为职业院校和培训班量身打造。
4． 每章后都配有练习题，利于巩固所
学知识和创新。
5．书中重点实例均收录于光盘中，采用视频讲解的方式， 一目了然，学习更轻松！

适用范围：适用于职业院校平面设计专业课教材；社会培训机构平面 设计培训教材：用Illustrator从事
平
面设计、美术设计、绘画、平面广告、影视设计等从业人员实用的自学指 导书。
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 3.5 套索工具

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<新编中文版Illustrator CS6�>>

 3.6 使用菜单命令选择对象
  3.6.1 选择和取消选择
  3.6.2 选择相同属性的对象
  3.6.3 存储选择
 3.7 本章小结
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  4.4.6 绘制多边形
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  4.5.1 调整路径工具
  4.5.2 平滑工具
  4.5.3 路径橡皮擦工具
  4.5.4 橡皮擦工具
  4.5.5 整形工具
  4.5.6 分割路径
  4.5.7 合并结束点
  4.5.8 简化路径
  4.5.9 平均锚点
 4.6 描图
  4.6.1 图像描摹
  4.6.2 创建模板图层
 4.7 实时上色工具
 4.8 实时上色选择工具
 4.9 本章小结
 4.10 习题
第5章 图形填色及艺术效果处理
 5.1 使用画笔
  5.1.1 关于画笔类型
  5.1.2 使用画笔面板和画笔库
  5.1.3 使用画笔工具绘制图形
  5.1.4 应用画笔到现有的路径
  5.1.5 替换路径上的画笔
  5.1.6 从路径上移除画笔描边
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 5.2 创建和编辑画笔
  5.2.1 创建书法画笔
  5.2.2 创建散点画笔
  5.2.3 创建毛刷画笔
  5.2.4 创建图案画笔
  5.2.5 创建艺术画笔
  5.2.6 复制与修改画笔
 5.3 使用符号
  5.3.1 符号面板与符号库
  5.3.2 创建符号
 5.4 符号工具的应用
  5.4.1 符号喷枪工具
  5.4.2 符号移位器工具
  5.4.3 符号紧缩器工具
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  5.6.1 应用渐变工具与渐变面板
  5.6.2 用网格工具填充对象
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  5.7.2 创建混合
  5.7.3 编辑混合对象
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 6.1 使用文字工具
 6.2 字符格式化
  6.2.1 选择文字
  6.2.2 设置字体与字体大小
  6.2.3 设置字符间距与行距
  6.2.4 设置文本颜色
 6.3 段落格式化
 6.4 垂直文字工具
 6.5 创建区域文字
  6.5.1 区域文字工具
  6.5.2 文本对齐
 6.6 创建路径文字
  6.6.1 在开放式路径上创建文字
  6.6.2 在封闭式路径上创建文字
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  7.9.5 删除图层
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第9章 滤镜与效果
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章节摘录

版权页：   插图：   TIPS 如果只是用于练习就选择【分辨率】为屏幕即可，如果要用于打印或其他方面
，可根据需要设定【分辨率】为150 ppi～300 ppi。
 4在任务栏中单击（显示桌面）按钮，在桌面上找到（我的电脑）双击，然后在【我的电脑】窗口中
找到刚保存时选择的磁盘，在该磁盘中找到保存时选择的文件夹，即可看到刚导出的“耳环.jpg”文
件，如图1—60所示。
 1.5 Illustrator中的基本概念 在使用Illustrator制作图形前，需要了解图形制作中的一些基本概念，包括图
形的类型、分辨翠等。
 1.5.1 矢量图形和位图图像 计算机图形通常可以分成两大类，即矢量（也称向量）图形和位图图像。
理解它们之间的区别，有助于创建、编辑和输入线稿。
 在Illustrator中，绘画图像的类型对工作流具有明显的影响。
例如，有些文件格式只支持位图图像，有些文件格式只支持矢量图形。
当在Illustrator中输入绘画图像或从Illustrator中输出绘画图像时，绘画图像类型尤其重要。
 TIPS 链接过了的位图图像不能在Illustrator中编辑。
绘图格式也影响命令和滤镜如何应用到图像上。
Illustrator中有些滤镜将只能对位图图像进行操作。
 1.矢量图像 矢量是根据图形的几何特性描述图形的，矢量图形由直线和曲线构成，而这些直线和曲线
是由称为矢量的数学对象定义。
矢量图形是与分辨率无关的，图形被缩放时对象的清晰度、形状、颜色等都不发生偏差和变形。
或以任何分辨率打印到任何输出设备而不会损失细节和清晰度。
因为计算机显示器通过点阵像素来显示图像，所以矢量图形和位图图像都是用屏幕像素显示的。
 2.位图图像 位图图像也称作点阵图像，它使用小矩形的点阵（即像素）表示图像。
位图图像里的每个像素都具有指定的位置和颜色值。
 位图图像可以描述阴影和颜色的精细层次，所以它们是用于连续变化图像的最通用的电子媒体，如各
种打印程序里建立的照片或图像。
位图图像与分辨率有关，它们描述了固定数目的像素。
因此，图形被缩放时，它们可能出现锯齿和损失细节。
使用绘画和图像编辑软件，例如Adobe Photoshop，可以生成位图图像。
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编辑推荐
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