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内容概要

《"十二五"全国高校动漫游戏专业骨干课程权威教材:中文版Photoshop CS6完全自学手册(全彩印刷)》
由3部分组成，共分成18章。
第1部分为PhotoshopCS6必备知识，包括第1～5章，主要介绍了计算机的基本操作；PhotoshopCS6的安
装、启动、卸载以及操作环境：图像处理的基本理论知识；文件的基本操作；颜色设置和辅助功能。
第2部分为PhotoshopCS6工具与功能的应用部分，包括第6～17章，主要介绍了Photoshop中的选择功能
：绘画；裁剪、调整与变形图像；绘图与路径；文字处理；图层；通道、专色和蒙版；任务自动化；
调整图像颜色与色调；内置滤镜的使用方法及其应用，还结合典型的实例讲解了动画制作与视频编辑
。
第3部分为实战篇，通过第18章中15个丰富而精彩的典型实例制作与配套光盘中相应的教学视频，帮助
读者迅速提高影像制作、平面设计、图形图像处理、特效字制作、动画制作、网店模板设计等方面的
综合应用能力。
《"十二五"全国高校动漫游戏专业骨干课程权威教材:中文版Photoshop CS6完全自学手册(全彩印刷)》
范例精彩、内容全面、图文并茂、结构清晰、通俗易懂、活学实用、学习轻松，是每一位有志于平面
设计工作的读者小可多得的经典实用手册！
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作者简介

张丕军，1997年毕业于——湖南工业大学，工作经历：在广州、深圳从事广告平面设计3年、在外资企
业担任设计总监职务2年、2002年开始编写电脑书籍、现担任某大型网站的规划与设计。
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书籍目录

第1部分PhotoshopCS6必备知识 第1章 准备工作 1.1计算机的基本操作 1.1.1启动计算机 1.1.2关闭计算机
1.1.3使用鼠标及其术语 1.2关于Photoshop 1.3 Photoshop CS6新增功能 1.4 Photoshop CS6的安装 1.5
Photoshop CS6的卸载 1.6本章小结 1.7练习题 第2章 图像处理基础 2.1位图图像与矢量图形 2.1.1位图图像
2.1.2矢量图形 2.2像素 2.3图像大小与分辨率 2.3.1像素大小 2.3.2分辨率 2.3.3文件大小 2.4颜色基础 2.4.1关
于颜色 2.4.2颜色模式 2.5常用文件格式 2.6本章小结 2.7练习题 第3章 与Phetoshop CS6初次见面 3.1
Photoshop CS6的启动与窗口环境 3.1.1 菜单栏 3.1.2选项栏 3.1.3工具箱 3.1.4控制面板 3.2新建文档与文档
窗口 3.3 Photoshop CS6的退出 3.4本章小结 3.5练习题 第4章 文件基本操作 4.1打开文件 4.1.1使用打开命
令打开文件 4.1.2利用打开为命令打开文件 4.1.3打开最近文件 4.2存储文件 4.2.1利用存储为命令存储文
件 4.2.2利用存储命令存储文件 4.2.3利用存储为Web所用格式命令存储文件 4.3关闭文件 4.4浏览文件
4.4.1在Bridge中浏览文件 4.4.2在Mini Bridge中浏览文件 4.5恢复文件 4.6置入文件 4.7导入文件 4.8导出文
件 4.9打印 4.10本章小结 4.11练习题 5.1 查看图像 5.1.1 更改屏幕显示模式 5.1.2缩放工具 5.1.3抓手工具
5.1.4放大与缩小命令 5.1.5按屏幕大小缩放 5.1.6实际像素 5.1.7打印尺寸 5.1.8导航器面板 5.1.9信息面板
5.2标尺工具 5.3吸管工具 5.4颜色取样器工具 5.5标尺，参考线与网格 5.5.1 使用标尺 5.5.2使用参考线和
网格 5.6对齐／对齐到 5.7显示或隐藏额外内容 5.8注释工具 5.9转换模式工具 5.10切片工具 5.10.1 切片工
具选项栏及其说明 5.10.2切片选择工具 5.11设置颜色 5.11.1设置前景色与背景色 5.11.2使用拾色器 5.11.3
使用颜色面板 5.11.4使用色板面板 5.12校样设置 5.13校样颜色 5.14色域警告 5.15 本章小结 5.16练习题 6.1
选框工具 第2部分PhotoshopCS6工具与功能的应用部分 第6章选择功能 6.1.1矩形选框工具 6.1.2椭圆选框
工具 6.1.3 单行／单列选框工具 6.2套索工具组 6.2.1套索工具 ⋯⋯ 第3部分PhotoshopCS6实战篇 第18章
综合应用 参考答案
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章节摘录
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编辑推荐

《"十二五"全国高校动漫游戏专业骨干课程权威教材:中文版Photoshop CS6完全自学手册(全彩印刷)》
是一部全面、系统、准确、详细地讲解世界最标准的图像处理软件AdobePhotoshopCS6的使用方法与
技巧及其应用的工具书。
《"十二五"全国高校动漫游戏专业骨干课程权威教材:中文版Photoshop CS6完全自学手册(全彩印刷)》
读者对象：电脑初学者、高等院校电脑美术专业师生和社会平面设计培洲班，平面设计、三维动画设
计、影视广告设计、电脑美术设计、电脑绘画、网页制作、室内外设计与装修等广大从业人员。
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