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内容概要

计算机专题制图是利用计算机技术，从理论和技术的角度来研究专题地图的学科。
本书介绍了专题制图的特点、方法和设计原理等，以及CorelDRA W 10在计算机专题制图中的应用和
技巧。
本书内容由浅入深、循序渐进，可以作为地理科学、资源环境与城乡规划、地图学、遥感和地理信息
系统专业的教材，也适用于测绘、旅游、园林景观、城市规划设计等专业的高等院校学生使用。
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