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内容概要

Lightscape 3.2是全球最好、最专业的渲染软件。
本书系统地介绍了符合Lightscape渲染的建模技术；Lightscape中金属、玻璃、水、陶瓷等常见材质质感
的表现方法；人造光和日光光效的表现方法；简约风格的餐厅从3ds max单面建模、布光、在Lightscape
中渲染、在Photoshop进行后期处理的全过程等内容。
    本书实例丰富、步骤详细，全面介绍了Lightscape技术的精髓，其中客厅漫游动画的表现更是淋漓尽
致，书中的参数均是作者使用Lightscape的经验汇总。
    本书适合室内外效果图制作各个层面的读者阅读，可供建筑设计、家装设计和照明设计的人员阅读
，也可作为高校相关专业教材以及社会相关效果图制作高级培训班的辅助教材。
    本书配套光盘内容为书中用到的部分实例源文件。
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