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编辑推荐

本书结构清晰、内容详实、实例丰富、图文并茂。
首先通过一些简单、精美的实例引导读者在短时间内提高对软件的驾驭能力，使读者了解作品的设计
和制作精髓，并将这些方法和技巧转化为自己的技能，最终应用到实际工作中。
本书适合于高职高专艺术与设计专业的Flash教学实训，同时可供电脑动画、影视动画、网页制作等相
关专业人士参考，也可作为电脑培训学校的Flash MX 2004培训教材使用。
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