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内容概要

本书在简要回顾基本的C++程序设计概念的基础上，全面系统地介绍了队列、堆栈、树、图等基本数
据结构。
数据结构历来都是计算机专业最为核心的一门课程，随着面向对象技术的发展，传统的数据结构课程
面临着融入新内容，提升到面向对象数据结构、算法及软件工程的高度的重大挑战。
本书将C++语言作为数据结构的算法描述性语言。
一方面为传统的数据结构内容进行了C++语言实现，另一方面将数据结构与面向对象技术结合起来，
围绕抽象数据类型的概念来讨论每一种数据结构及算法。
书中大量c++语言的程序实例，既是数据结构的具体实现，又是面向对象技术的算法基础。
本书理论与实践并重，每章都有大量的习题，强调数据结构的应用价值。
    本书可作为计算机类及信息相关专业的核心教材，也可供广大研究开发人员自学参考使用。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<数据结构>>

书籍目录

第1章 绪论  1.1 数据结构的概念    1.1.1 什么是数据结构    1.1.2 学习数据结构的意义  1.2 基本概念和术语 
  1.2.1 数据与数据元素    1.2.2 数据的逻辑结构    1.2.3 数据的存储结构    1.2.4 数据运算    1.2.5 数据类型   
1.2.6 抽象数据类型  1.3 算法和算法分析    1.3.1 算法定义及描述    1.3.2 算法评价    1.3.3 算法性能分析与
度量  本章小结  习题第2章 C++程序设计基础知识  2.1 c++的基本操作    2.1.1 C++的基本输入与输出   
2.1.2 函数及其参数传递  2.2 类与对象    2.2.1 类定义    2.2.2 对象定义与声明    2.2.3 类与对象的使用    2.2.4
对象数组    2.2.5 动态存储分配    2.2.6 构造函数与析构函数    2.2.7 继承和派生    2.2.8 虚函数  本章小结  
习题第3章 线性表  3.1 线性表的定义及其运算    3.1.1 线性表的定义    3.1.2 线性表的运算    3.1.3 线性表的
抽象数据类型描述  3.2 线性表的顺序存储结构    3.2.1 顺序表结构    3.2.2 顺序表运算    3.2.3 顺序表存储
空间的动态分配  3.3 线性表的链式存储结构    3.3.1 单链表结构    3.3.2 单链表运算    3.3.3 循环链表结构   
3.3.4 双向链表结构  3.4 顺序表与链式表的比较  3.5 算法应用举例  本章小结  习题第4章 栈和队列  4.1 栈  
 4.1.1 栈的抽象数据类型    4.1.2 顺序栈    4.1.3 链栈    4.1.4 栈的应用  4.2 队列    4.2.1 队列的抽象数据类型   
4.2.2 顺序队列    4.2.3 链队列    4.2.4 队列的应用  4.3 递归    4.3.1 递归算法书写要点及方法  ⋯⋯第5章 串
第6章 数组和广义表第7章 树和二叉树第8章 图第9章 查找第10章 排序参考文献

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<数据结构>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


