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内容概要

　　《计算机辅助园林平面效果设计及工程制图》介绍了：几个常用的计算机辅助设计软件，并且有
选择地在园林设计专业领域进行了应用；不偏重某个软件，强调各软件的联合应用；从专业的角度出
发，按需采用软件，并尽量自编软件，以便于读者理解；图形与非图形内容分开，全面强化“计算机
制图”与“计算机辅助设计”的区别，制图并不等于设计，只是设计的一种表达手段；阐述AutoCAD
软件在非图形处理上的杰出成就，全力促成该软件在园林中的全面应用；引入计算机的数据库技术，
实现园林专业开设的前期基础课程之间的融合教学，密切其与专业基础课的关系，体现了基础课程的
重要性；全书理论结合实践，有全面综合的阐述，也有具体的步骤，做到边讲边做，侧重于理解和启
发式教学。
 《高等院校园林专业通用教材：计算机辅助园林平面效果设计及工程制图》图文并茂，不失为一本实
用的手册式教材。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　1.1　概述　　1.1.1　计算机辅助园林设计的基本概念　　计算机辅助园林设计
是指利用各种计算机（主要是微机、工作站）及其外围设备参与园林设计中的各个设计过程，如绘图
、计算、文件制作等，包括方案设计及效果表现、施工图设计、工程概预算直至整个园林工程设计的
完成。
它包括的范围非常广泛，也就是说只要有助于园林设计的图形的、非图形的计算机软件和硬件都可以
运用到园林的设计实践中，成为园林设计上强有力的工具。
　　计算机辅助园林设计是一门新兴的学科，近年来由于计算机软硬件的迅猛发展，计算机技术向各
个领域全面渗透，特别是传统的设计行业，大有代替手工设计的趋势。
下面我们来分析一下计算机是如何参与整个园林规划与设计过程的。
　　首先，是数据采集阶段。
这个阶段里必须得到大部分的规划或设计的数据，诸如设计场地的排水、植被、土壤等。
传统的做法是派人到现场实地考察，采取拍照、手记、向业主索要等手段来获取现场的第一手资料。
如果规划设计的场地非常大，这种方法耗时费力，并且获得的资料往往不是实时的。
也就是说，当使用这些资料时，这些资料已经过时了，而目前的规划时间周期要求设计者得到一年内
或几个月内的近乎实时的场地资料。
可见传统方法收集的数据价值不大。
近年来，我国指定了城市规划专用的资源卫星，通过这些现代化的手段来获得第一手的数据，可以在
很短（可以忽略不计）的时间内获得现状数据，运用现代处理手段，在极短的时间里进行数据的初步
分析，并尽快地发送到规划师或设计师手中。
　　⋯⋯
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