
第一图书网, tushu007.com
<<造型基础立体>>

图书基本信息

书名：<<造型基础立体>>

13位ISBN编号：9787503859236

10位ISBN编号：7503859237

出版时间：2010-9

出版时间：中国林业出版社

作者：刘毅娟

页数：137

字数：217000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<造型基础立体>>

内容概要

刘毅娟编著的这本《造型基础·立体》从风景园林专业的视角，系统构建了风景园林设计初步的理论
与教学体系；简明地介绍了立体造型相关的理论知识，并配合大量图片进行说明，强化理解，将抽象
的立体构成与具象的风景园林实例相结合，使理论自然地融入到设计中；其中所列举的实验作品多出
自学生之手，更加贴近读者的实际情况，易于理解，产生共鸣。
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章节摘录

　　（7）其他　　另外还有一些材料常用在特殊效果、装饰或者辅助的训练中。
如玻璃（透明的、磨沙、有色的、有机的、玻璃管等），织物、易拉罐、米粒、纽扣、瓶盖、羽毛、
毛线、水、光、一次性杯子、海绵等。
　　（8）连接材料　　连接材料是依据主体材料而定的。
如乳胶、502胶水、万能胶、双面胶、透明胶等黏性材料。
还有订书钉、线、夹子、焊条、铁钉等连接工艺所需材料。
1-5-2加工方法　　立体造型可以有很多的成型方法，如围、堆、搭、切、钻、编、剪、刻、插、搓等
。
学习者应该熟练掌握简单的技能知识，为创造新的形体而进行新的组合打下扎实的功底。
每一种材料可以有多种加工方式，需根据材料的最终使用目的来确定其加工的工艺。
对于课程的训练大多为手工制作，其工艺不要过于复杂，否则在一定情况下将影响到制作过程的思考
。
以下总结几种常见加工方法。
　　（1）破坏与解构破坏与解构是对原材料的初级加工，也称“减法创造”，是利用工具刀、剪刀
、锯、电热丝等工具，使用切、锯、剪、割、磨、凿刻、削、热熔等方法，将材料按均等、自由、偶
然、形状等要求分开或隔离。
为了达到理想的结构，需要针对工具进行大量的试验，以熟练掌握每个技法。
　　（2）组合与重建这是将简单形体或是破坏、拆散后的材料重新连接组合，创造一个新的整体造
型。
这种手段也称“加法创造”。
通过不同的工艺把散落的个体组合成一个整体，连接的加工工艺有粘合、焊接、插接、榫卯、缝合、
钉接、搭架、折叠等。
粘合与焊接是把两个物体连接起来，似一个物体，主要针对纸张、塑料和金属。
插接与榫卯是利用彼此的插口相互支撑作用，形成相对稳定的结构，如传统木器或积木玩具等。
缝合和钉接是通过第三者因素连接两个实体。
搭架法包括支撑法、双搭法、框架法，是通过棍材、线材、支撑柱或其他连接物将形体相互叠落或组
织起来，具有一定的不稳定性，如木拱桥、脚手架。
连接的方法还有很多在此不再一一赘述，可以通过对门的观察，对旋转的天线基座等的观察，找到更
多的连接加工方法。
　　（3）变形与扭曲这是将规则的实体造型或原材料进行异化变形处理，使单调冷漠的形体变成复
杂生动的形态，使平面形态变为曲面、凹凸面的形态，使立体造型更为丰富。
　　通过改变外部环境来影响、调整和改变材料的形态。
如加热、浸泡、敲打、浇注等。
如把竹木材料浸泡或熏烤来达到所需的弯度；通过加热来改变塑料制品的形态；通过敲打扭曲金属制
品；用水把石膏粉制成浆，通过浇注到模具中，塑造作品等。
　　⋯⋯
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