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内容概要

　　2008年是充满光荣与梦想的一年，也是充满激情与磨难的一年。
面对人民群众对文化市场的新期待、新要求，面对北京奥运会前后严峻的文化市场监管形势，面对诸
多突发事件的挑战，各地文化行政部门和文化市场综合执法机构以迎接北京奥运会和纪念改革开放三
十周年为主线，坚持“一手抓繁荣，一手抓管理”，扎实推进各项工作，取得了新的成效，促进了文
化市场的繁荣与规范。

　　《2008中国文化市场发展报告》的主要内容包括：2008年中国文化市场管理工作综述、2008年中
国演出市场发展报告、2008年中国娱乐市场发展报告、2008年中国音像市场发展报告、2008年中国网
络游戏市场发展报告、2008年中国网络音乐市场发展报告、2008年中国网吧市场发展报告、2008年中
国动漫产业发展报告、2008年中国艺术品市场发展报告等等。

　　本书是由文化部文化市场司司长刘玉珠主编，文化艺术出版社出版。
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