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内容概要

　　《信息技术教育研究进展2011》共分为七个专题，主要内容包括：中小学信息技术课程与教学研
究；信息技术教学应用研究；数字化学习环境研究；教育游戏研究；面向教育信息化的教师专业发展
研究等。
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书籍目录

专题一 　中小学信息技术课程与教学研究
　中小学信息技术课程的现状与未来发展
　信息技术课程目标中的“信息社会学”相关内容之国际比较研究
　后现代观指导下的高中信息技术课程4R教学
　高中信息技术有效教学的实践研究
　STS教育理念下“数据管理技术”教学案例设计
　项目教学模式在机器人教学中应用探索
　高中《信息技术基础》“信息资源管理”部分结合STS分析的教学设计和思考
　打造义乌区域特色的信息技术学科教学品牌
专题二　信息技术教学应用研究
 基于知识可视化的网络课程应用研究
 普通高校函授学生网络学习效果调查研究——以浙江师范大学为例
 中学仿生机器人实验平台的设计及其在教育教学中的应用
 嵌入式数字语音教学系统的结构设计及应用研究
 论学科教学思想创新的价值及其可能性——关注信息技术的促进作用
 基于混合式学习课程设计的个案研究
 任务驱动在中职CAD教学中的应用研究
 面向问题解决能力培养的初中数学信息化教学模式构建研究
专题三　数字化学习环境研究
 虚拟课堂生态建设策略研究
 基于SNS的非正式学习环境模型的研究——以博客为例
　基于前概念问题的适应性学习系统策略研究
　基于云计算的微型学习平台架构设计
　论和谐人机情感交互的网络远程教育虚拟实验平台设计的理论依据与关键技术
　HOTs培养取向的高中生物虚拟实验设计
　网络教学中在线讨论问题的设计
　基于AppScale的网络教学平台架构研究
　基于学习风格的适应性内容呈现和导航设计
　国家精品课程资源建设现状分析及对策
　网络课程用户体验的开发现状分析研究
　以学生体验为中心的信息化教学资源设计研究
专题四　教育游戏研究
　教育游戏的研究现状分析
　基于认知负荷理论的教育游戏设计
　教育游戏的“教育性”和“游戏性”测评——以某款网络盛行的教育游戏为例
　小学英语教育游戏界面信息传达探究
专题五　面向教育信息化的教师专业发展研究
 河北省农村信息技术教师专业能力调查与对策分析
 ——以“国培计划”河北师范大学信息技术教师培训为例
 信息技术教师专业发展研究综述
 中小学教师隐性知识管理模式的建构
 中小学教师教育技术能力培训教学设计实践的反思
 新疆中小学教师教育技术能力现状调查及分析
 基于混合模式实践共同体的师范生教育技术能力培养途径探究
专题六　基础教育信息化发展研究
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　论农村学校推进教育信息化的特殊性及其对绩效评估体系构建的影响
　广西乡镇中学教育信息化建设情况调查研究
专题七　理论研究与学科建设
　日本学科学习心理学研究综述及其启示
　教育技术学专业教材建设存在的问题及建议
　教育技术学专业主干课程教材建设问题探析——信息道德教育的视角　
　高中信息技术教材质量静态比较研究
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