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内容概要

本书从开发、应用角度，全面系统地介绍了电视多媒体的基本概念、基本原理、多媒体电视节目制作
系统的软、硬件构成和典型应用。
介绍了比较流行的多种软件的基本使用方法。
全书共分为七章：第一章多媒体技术基础、第二章多媒体电视节目制作、第三章音视频非线性编辑系
统、第四章音频素材的使用、第五章图像素材的使用、第六章数字视频素材的使用、第七章3D Sudio
MAX4.0的使用。
   本书可作为高职、高专、中职相关课程的教材，也可作为电视多媒体应用培训的教材，还可供从事
电视多媒体制作、开发的技术人员学习参考。
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