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内容概要

本书致力于结合数字媒体技术，研究互动在影视创作、制作、发布、传播和呈现等方面的应用。
全书共分9个章节，首先探讨了影视艺术领域互动的定义、基本要素和特点；在随后的章节中，详细
介绍了数字媒体技术的理论和相关的重要概念及过程；接着从不同的角度，探讨了几种具体的互动影
视应用的技术基础及发展状态，研究的对象包括：　　●互动电影；　　●模拟互动电视和数字互动
电视；　　●DVD视频光盘互动系统；　　●手机等移动平台上的互动影视；　　●电脑和网络平台
上的互动影视。
　　最后一章中，结合对影视互动技术发展现状的深入研究，分析了数字媒体技术革新背景下互动影
视的发展前景，并从理论上对整个行业的未来走向作了前瞻性的探讨。
　　本书适合作为大学本科相关专业的教材，艺术类和交叉学科领域的专业学生可供助本书对数字媒
体技术有一个比较全面的认识，并使其对互动影视领域的应用方面有较广泛的了解。
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