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内容概要

　　新媒体技艺系列丛书是顺应新时代发展的潮流而为。
在策划编写丛书之前一直有一个愿望，希望将近几年来在数字艺术和技术领域内工作的经验或教训及
研究成果，通过不同的角度梳理成可读的图文资料，供同行们借鉴。
当然这需要团队的共同努力，需要团队的聪明才智，需要团队的力量才能完成。

　　新媒体技艺系列丛书着手从三个不同的角度来梳理。
首先是在研或完成的各级各类项目研究成果的心得体会，包括国家科技部支撑项目、国家广播电影电
视总局社科基金项目、浙江省自然科学基金项目、浙江省科技厅项目、浙江省民防局项目、杭州市政
府财政项目、中国教育台项目、浙江传媒学院国家动画教学研究基地等项目的研究成果；其次是教学
研究过程中的心得体会；第三是展望未来的一些不成熟的思考。
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目前负责的课程有《游戏作品赏析》、《3D游戏场景设计》、《智能手机游戏开发技术》等。
曾带领学生开发过基于J2ME手机平台的游戏《笨力球》，基于Android智能手机平台的2D游戏《十二
生肖对对碰》和基于Unity3D引擎的3D手机游戏《冲顶球》，熟悉游戏开发流程.对各类游戏平台开发
和Torque3D/2D，Unity3D游戏引擎有深入的研究。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<手机游戏的设计开发>>

书籍目录

第一章 游戏的概念
第一节 什么是游戏
第二节 游戏与数字游戏
一、隐藏的规则
二、设置游戏节奏
三、呈现游戏世界
四、游戏中的人工智能
第三节 数字游戏的娱乐效果
一、游戏的可玩性
二、美学
三、具有故事情节
四、风险与回报
五、新鲜感
六、学习体验
七、提供创造性和表现性玩法
八、沉浸感
九、网络社交
第四节 数字游戏的关键组成部分
一、核心机制
二、用户界面
第五节 游戏开发过程的各个阶段
一、概念设计阶段
二、详细设计阶段
三、调整阶段
第六节 游戏设计开发者需要的能力
一、想象能力
二、技术知识
三、分析能力
四、数学能力
五、美术能力
六、常识和调查能力
七、写作技巧
八、绘图能力
九、妥协能力
第二章 J2ME平台《猴子捞月》游戏的设计开发
第一节 《猴子捞月》游戏的设计
一、《猴子捞月》游戏的设计思想
二、《猴子捞月》游戏的内容描述
三、《猴子捞月》游戏的风格确定
第二节 《猴子捞月》游戏的开发
一、J2ME平台简介和开发环境的搭建
二、《猴子捞月》游戏策划文档的编写
三、《猴子捞月》游戏逻辑程序的编写
⋯⋯
第三章 J2ME平台《笨力球》游戏的设计开发

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<手机游戏的设计开发>>
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章节摘录

版权页：   插图：   第一节 《猴子捞月》游戏的设计 一、《猴子捞月》游戏的设计思想 《猴子捞月》
游戏的设计缘起于上海美术电影制片厂1981年出品的剪纸动画片《猴子捞月》。
《猴子捞月》是一部蕴含着80后、90后童年回忆的动画片，细致的美工，诚意的制作，深刻而又易懂
的道理蕴含其中。
《猴子捞月》让我们拥有了一个无比快乐的童年，让中国动画产业在那个时期焕发出无与伦比的光芒
，让迪斯尼都感受到中国人非凡的创造力，把“中国特色”这四个字的含义真正完美地诠释了出来。
 然而随着年龄的增长，80后、90后的年轻人渐渐步人工作岗位，似乎很难有机会再像儿时那样去重温
影片。
与此同时，手机日渐普及，并且手机已经逐渐向高性能、智能化的方向发展，甚至可以与掌上游戏机
媲美，具有很强的娱乐性和交互性。
现在可以将一部手机充当电话、MP3和游戏机使用。
同时也因为手机平台的发展，促进了一大批优秀手机游戏的诞生。
 作为一种新的软件平台，手机的硬件特征决定了手机游戏的优点： （1）庞大的潜在用户群。
全球在使用的移动电话已经超过10亿部，并且这个数字每天都在不断增加。
 （2）便携性。
在控制台游戏时代，PSP、GameBoy等热销的一个原因就是其具有便携性，人们可以随时随地沉浸在
自己喜欢的游戏中。
和游戏控制台或者PC相比，手机可能不是最理想的游戏设备，但毕竟人们总是随身携带，这样手机游
戏很可能成为人们消遣时间的首选。
 （3）支持网络。
手机是网络设备，在一定条件下可以实现多人在线游戏。
 但是，由于手机自身的硬件模式，使得其在开发手机游戏时也不得不充分考虑到它的劣势： （1）显
示屏幕尺寸有限。
手机由于具有便携式的特点，所以它的整个机身不能做得过于庞大。
 （2）操作按钮较少。
手机键盘不能像PC的键盘，为了使手机便于携带，按键都在很小的空间内。
 （3）计算能力和存储能力有限。
这个劣势是所有手机游戏设计者最感到头疼的，因此，在设计手机游戏的过程中，不得不时时刻刻对
游戏软件进行优化，缩小其体积。
 由于手机游戏的开发对于入门者来说是较好的选择，因此，我们把《猴子捞月》这个主题的游戏放在
手机平台上。
将优秀传统动画《猴子捞月》做成一款休闲的手机游戏，这不仅是对传统动画的延伸，也可以唤醒80
后、90后内心深处美好的回忆。
在创作过程中，我们将动画与数字游戏结合，并融合现代元素以增强中国传统动画的魅力。
《猴子捞月》手机游戏不仅可以随时随地为人们提供娱乐消遣，同时也有利于普及传统动画知识。
在多元化的今日，赋予传统动画新的内涵与生命力，使其更具竞争力。
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编辑推荐

《手机游戏的设计开发》立足从团队手机游戏创作及设计制作实战出发，以五个不同类别的手机游戏
研发案例为对象来分析这些手机游戏开发的过程及实现方式。
为了启发更多的手机游戏开发爱好者进行创作，书中以大量的篇幅阐述了编程实现的过程及运行结果
，对游戏的重要参数进行翔实的描述，目的为手机游戏开发爱好者提供帮助，缩短自学的时间，达到
预期的目的。
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