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前言

　　为了更好地适应全国中等职业技术学校计算机专业的教学要求，我们根据劳动和社会保障部培训
就业司颁发的《计算机专业教学计划与教学大纲》，修订和新开发了一批计算机专业教材。
　　这次教材修订工作的重点主要有以下几个方面。
　　第一，坚持以能力为本位，重视实践能力的培养，突出职业技术教育特色。
根据计算机专业毕业生所从事职业的实际需要，合理确定学生应具备的能力结构与知识结构，对教材
内容的深度、难度做了较大程度的调整。
同时，进一步加强实践性教学内容，以满足社会对技能型人才需求。
　　第二，根据信息技术行业发展，合理更新教材内容，尽可能多地在教材中充实新技术、新思想、
新方法，力求使教材紧跟计算机科学技术的发展。
同时，在教材编写过程中，严格贯彻国家有关技术标准的要求。
　　第三，努力贯彻国家关于职业资格证书与学历证书并重、职业资格证书制度与国家就业制度相衔
接的政策精神，力求使教材内容涵盖有关国家职业标准（中级）和国家计算机等级考试的知识和技能
要求。
　　第四，在教材编写模式方面，主要以案例教学为主，将编程思想、操作技巧、理论知识融入到案
例的分析和处理过程。
尽可能使用各种图示将各个知识点生动地展示出来，力求给学生营造一个更加直观的认知环境。
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内容概要

　　为了更好地适应全国中等职业技术学校计算机专业的教学要求，我们根据劳动和社会保障部培训
就业司颁发的《计算机专业教学计划与教学大纲》，修订和新开发了一批计算机专业教材。
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章节摘录

　　2．7小结　　本章学习了在3dsmax中常用的基本建模方法。
本章主要介绍了对象控制的方法，包括对象的复制和组合。
使用二维模型修改器建立三维模型的方法，重点介绍了使用【剖面倒角】修改器拉伸二维对象和使用
【车削】修改器旋转二维对象的建模方法。
同时，介绍了通过复合对象建模的方法，这里主要介绍了布尔运算和放样的使用。
另外，本章还介绍了使用标准修改器中的FFD修改器来建模的一般过程。
　　3dsmax中的建模方式很多，使用3dsmax7提供的丰富的修改器能够创建各种类型的模型，本章也
只是选择性地介绍了常用的方法。
通过不断的练习和实践，相信读者能够掌握各种类型的修改器的使用，顺利完成各种复杂的建模任务
。
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编辑推荐

　　《3dsmax动画设计与制作》编写过程中，严格贯彻国家有关技术标准的要求。
努力贯彻国家关于职业资格证书与学历证书并重、职业资格证书制度与国家就业制度相衔接的政策精
神，力求使教材内容涵盖有关国家职业标准（中级）和国家计算机等级考试的知识和技能要求。
在教材编写模式方面，主要以案例教学为主，将编程思想、操作技巧、理论知识融入到案例的分析和
处理过程。
尽可能使用各种图示将各个知识点生动地展示出来，力求给学生营造一个更加直观的认知环境。
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