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内容概要

　　《数控车工（中级）》由劳动和社会保障部教材办公室依据《国家职业标准——数控车工》组织
编写。
本教材从职业能力培养的角度出发，力求体现职业培训的规律，满足职业技能培训与鉴定考核的需要
。
　　本教材在编写中贯穿“以职业标准为依据，以企业需求为导向，以职业能力为核心”的理念，采
用模块化的编写方式。
全书按职业功能分为五个模块单元，主要内容包括加工准备，数控编程，数控车床操作，零件加工，
数控车床维护、故障诊断与精度检验等。
每一单元内容在涵盖国家职业技能鉴定考核基本要求的基础上，详细介绍了本职业岗位工作中要求掌
握的最新实用知识和技术。
　　为便于读者迅速抓住重点、提高学习效率，教材中还精心设置了“培训目标”“单元考核要点”
等栏目。
每一单元后附有单元测试题及答案，供读者巩固、检验学习效果时参考使用。
　　本教材可作为中级数控车工职业技能培训与鉴定考核教材，也可供中、高等职业院校相关专业师
生参考，或供相关从业人员参加在职培训、岗位培训使用。
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书籍目录

第1单元　加工准备第一节　读图与绘图一、复杂零件的表达方法二、筒单零件图的画法三、装配图
的画法第二节　制定加工工艺一、数控车削加工工艺概述二、数控车削加工工艺制定三、典型零件的
加工工艺分析第三节　零件的定位与装夹一、定位和基准的基本概念二、六点定位原理及其应用三、
工件的定位方法和定位元件四、工件在夹具中的夹紧五、数控车床常用夹具的使用方法第四节　刀具
准备一、切削基础知识二、数控车床常用刀具的种类、结构和特点单元考核要点单元测试题单元测试
题答案第2单元　数控编程第一节　手工编程一、数控编程知识二、插补原理三、坐标点的计算方法
四、固定循环与亍程序五、加工程序的编制第二节　计算机辅助编程一、计算机绘图软件的使用二、
计算机绘图软件绘制实例单元考核要点单元测试题单元测试题答案第3单元　数控车床操作第一节　
操作面板一、数控车床控制面板二、数控车床基本操作第二节　程序的输入与编辑一、数控加工程序
的输入方法二、数控网络知识三、用DNC及网络输入加工程序四、用操作面板编辑加工程序第三节　
对刀一、对刀和工件坐标系的确定二、刀具补偿值的设置第四节　程序调试与试运行一、程序的检查
校验二、程序的空运行、单步执行三、零件斌切单元考核要点单元测试题单元测试题答案第4单元　
零件加工第一节　轮廓加工一、轴类、套类零件的加工二、盘类、支架类零件的加工三、车削内外轮
廓较复杂的零件第二节　螺纹加工一、螺纹参数的计算二、螺纹的加工三、车削螺纹轴工件第三节　
槽类加工一、槽的加工二、车削综合槽类工件第四节　孔加工一、孔的加工二、较复杂孔的加工第五
节　零件精度检验一、通用量具的使用二、尺寸精度的检验及测量三、形状、位置精度的检验单元考
核要点单元测试题单元测试题答案第5单元　数控车床维护、故障诊断与精度检验第一节　数控车床
日常维护一、数控车床操作规程二、数控车床日常保养第二节　数控车床故障诊断一、数控系统报警
信息二、数控车床常见故障诊断第三节　数控车床精度检验　一、机床水平调整　二、数控车床水平
的调整单元考核要点单元测试题单元测试题答案

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<数控车工（中级）>>

章节摘录

　　第1单元　加工准备　　　第一节　读图与绘图　　一、复杂零件的表达方法　　1．视图——机
件外部形状表达　　视图是物体向投影面投射所得的图形，主要用来表示物体的外部形状，必要时才
画出虚线，表示出物体的内部形状。
视图分为基本视图、向视图、局部视图和斜视图。
　　（1）基本视图。
表示一个物体时可有六个基本投射方向，如图1—1中的A、B、C、D、E、F方向，相应地有六个基本
投影面垂直于六个基本投射方向。
　　　绘图时将物体置于六个基本投影面组成的正六面体中间，按正投影法将物体分别向六个基本投
影面进行投射。
物体向六个基本投影面投射所得的视图称为基本视图。
六个基本视图的展开方式如图1—2所示。
六个基本视图的名称及配置如图1—3所示。
　　画六个基本视图时需要注意以下几点：　　1）六个基本视图的投影对应关系，符合“长对正、
高平齐、宽相等”的投影对应关系。
　　2）六个基本视图的方位对应关系，仍然反映物体的上、下、左、右、前、后的位置关系。
尤其要注意左、右、俯、仰视图靠近主视图的一侧代表物体的后面，而远离主视图的一侧代表物体的
前面，后视图的左侧对应物体右侧。
　　⋯⋯
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