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前言

　　2002年全国职业教育工作会议指出：“推进职业教育的改革与发展是实施科教兴国战略、促进经
济和社会可持续发展、提高国际竞争力的重要途径，是调整经济结构、提高劳动者素质、加快人力资
源开发的必然要求，是拓宽就业渠道、促进劳动就业和再就业的重要举措。
”为进一步落实全国职业教育工作会议的精神，在教育部高等教育司与人力资源和社会保障部培训就
业司的共同指导与支持下，中国劳动社会保障出版社与清华大学出版社组织有关部门研究了高等职业
教育（高等职业技术学院、高等专科学校、成人高等教育院校、高级技工学校）“计算机应用”专业
的课程设置，并在此基础上启动了“21世纪全国高职高专计算机应用专业规划教材”的编写与出版工
作，该套教材具有如下特点：　　1.针对性强。
本套教材是为高职高专计算机应用专业的学生编写的，遵循“提出问题一解决问题”的思路，以培养
计算机应用能力为主线，构造该专业的课程设置体系和教学内容体系，强调理论教学与实验实训密切
结合，尤其突出实训环节的教学。
　　2.配套出版辅助教材。
编写出版主教材的同时，本套教材还配套出版相应的《实训》，旨在指导学生通过大量的实际训练，
更好地掌握教程的内容，从而进一步提高学生在计算机各个方面的应用能力，突出职业教育的特色。
　　3.版本更新及时。
将紧跟科学技术的新发展和高职高专教育的新形势，不断推出新教材，及时修订更新教材内容。
　　4.与考试认证、岗位培训等实际应用紧密结合。
在体现自身特色的同时，尽量兼容目前的计算机考试辅导和岗位准入培训的要求。
目前可以考虑兼容的有“全国计算机等级考试”“高技能人才培训”“高职院校毕业生资格职业培训
”等，同时除了部分理论性较强的科目以外，该丛书的部分教材还可以用于非学历教育（含社会培训
、职工岗前培训等）。
　　相信这套教材的编写和出版对进一步推动学校教育与职前培训的结合，促进高职高专的教学和教
材改革，以及探索高等职业教育的新的发展思路等会有很好的促进作用。
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内容概要

本书系统介绍了多媒体与Director软件的功能，共分十章，内容分为：多媒体与。
Director概述、Director的台前幕后、Director影片的初步控制、Director中的演员、初探Director动画技
术、交互多媒体设计、编程基础、音频控制、影片的发布、Xtras插件。
各章节复习题，供读者加深对内容的理解和掌握。
    本书可作为高等职业学校和大中专院校计算机应用专业的教材，也可作为非计算机应用专业本科生
选修课的教材，还可供从事计算机应用技术的人员参考。
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章节摘录

　　（1）文字　　自从有了文字，人类就开始使用它交流经验、知识与感情。
而多媒体技术，把文字与其他媒体结合起来，从而形成更为直观生动的信息表达方式。
采用文字编辑软件生成的文本，或使用图像处理软件设计出来的图形文字，都属于文字的范畴。
常用的文字处理软件有Windows系统自带的记事本、Microsoft Office Word、WPS Office、OCR（Optical
Character Recognition）及用于创建图形文字的Adobe Photoshop等。
　　（2）图形　　采用算法语言或应用软件生成的矢量图形，具有体积小、线条圆滑的特点。
常用的图形设计软件有Adobe Illustrator、CorelDRAW等。
　　（3）图像　　主要指BMP、GIF、TGA、TIF、JPEG等格式的静态图像。
图像采用位图方式并可对其压缩，使用称为像素的一格一格的小点来描述图像，实现图像的存储和传
输。
目前Adobe.Photoshop是主流的图像编辑软件。
　　（4）动画　　一般来说，动画可以分为逐帧动画和推算动画。
逐帧动画是每一帧中的画面内容都产生变化的一种动画形式，与传统动画的原理一致；而在推算动画
中，两个关键帧之问所需的画面可以由Director软件自动生成。
还有一种划分方式就是把动画分为二维动画和三维动画。
常用的动画设计软件有Adobe Flash、3D Studio MAX等。
　　（5）音频信号　　计算机中的音频通常储存为WMA、MIDI等格式的数字化音频文件，还有MP3
压缩格式的音频文件。
常用的音频编辑软件有Gold Wave、Cool Edit、Wave。
Edit等。
　　（6）视频信号　　视频信号是动态图像，具有代表性的有Windows环境下常见的AVI格式和Mac
环境下的MOV格式，另外还有压缩格式的MPEG视频文件等。
常用的音频编辑软件有Adobe Premiere、Ulead Media StLtdio等。
　　l.1.3 多媒体的应用领域　计算机技术的进步和社会的需要使多媒体成为现代生活中必不可少的一
部分。
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编辑推荐

　　本教材以国家职业标准为依据，以培养技术应用能力为主线，全面设计学生的知识、职业能力和
培养方案，以“适用、管用、够用”为原则，从职业分析入手，根据职业岗位群所需的知识结构来确
定教材的具体内容，在基础理论适度的前提下，突出其职业教育的功能，力争达到理论与实践的完美
结合，知识与应用的有机统一，以保证高职高专教育目标的顺利实现。
　　全书共分10章，主要介绍了多媒体与Director软件的功能。
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