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前言

科技日新月异，我国产业结构调整与企业技术升级不断加快，新职业和新岗位也不断涌现，能不能拥
有一批掌握精湛技艺的高技能人才和一支训练有素、具有较高素质的职工队伍，已成为决定企业、行
业乃至地区是否具有核心竞争力和自主创新能力的重要因素。
一些地区、行业、企业根据工作现场、工作过程中职业活动对劳动者职业能力的需求，纷纷提升人才
培养规格与培养标准，从过去单一社会化鉴定模式向自主培训鉴定、企业业绩评价、职业能力考核等
多元评价模式转变，从过去以培养传统技术技能型人才为主向培养技术技能型、知识技能型和复合技
能型人才转变，职业培训与鉴定考核领域进一步拓展。
为了适应新形势，更好地满足各地培训、鉴定部门及各行业、企业开展培训鉴定工作的需要，我们根
据地方、行业和企业实际，组织编写了一批具有地方、行业特色，满足企业需求，或面向新职业、新
岗位的职业技能培训鉴定教材。
新编写的教材具有以下主要特点：在编写原则上，突出以职业能力为核心。
教材编写贯穿“以企业需求为导向，以职业能力为核心”的理念，结合企业实际，反映岗位需求，突
出新知识、新技术、新工艺、新方法，注重职业能力培养。
凡是职业岗位工作中要求掌握的知识和技能，均作详细介绍。
在使用功能上，注重服务于培训和鉴定。
根据职业发展的实际情况和培训需求，教材力求体现职业培训的规律，反映地方、行业和企业职业技
能鉴定考核的基本要求，满足培训对象参加各级各类鉴定考试的需要。
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内容概要

本教材由人力资源和社会保障部教材办公室组织编写，从职业能力培养的角度出发，力求体现职业培
训的规律，满足职业技能培训与鉴定考核的需要。
    本教材在编写中贯穿“以企业需求为导向，以职业能力为核心”的理念，采用模块化的方式编写。
全书主要内容包括：绘画基础知识、动画基础知识、动画运动的形式和特点、动画设计的方法、动画
的时间掌握、拟人角色的原画设计、各类动物的原画设计、自然现象的原画设计、视听语言基础、动
画简史，详细介绍了本职业岗位工作中要求掌握的最新实用知识和技术。
教材最后列有动画专业术语、中国动画电影国际获奖一览表等内容，供读者参考。
    本教材可作为原画设计师职业技能培训与鉴定考核教材，也可供中、高等职业院校相关专业师生参
考，或供相关从业人员参加在职培训、岗位培训使用。
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书籍目录

第1单元　绘画基础知识　第一节　绘画素描知识　　一、素描的概念　　二、素描工具的使用　　
三、透视原理　　四、素描的种类　　五、素描练习的方法与要点　第二节　绘画速写知识　　一、
速写的概念　　二、速写的作用与目的　　三、速写工具的使用　　四、速写的画法　　五、大师速
写经典作品　第三节　绘画解剖知识　　一、艺用人体解剖学的特点　　二、人体解剖与艺用人体形
态第2单元　动画基础知识　第一节　动画原理　　一、动画的概念　　二、动画的基本原理　　三
、动画的分类　第二节　动画创作与制作的流程　　一、前期设计阶段　　二、中期制作阶段　　三
、后期制作阶段　第三节　动画工具的运用　　一、动画纸　　二、笔　　三、定位尺和规格框　　
四、打孔机　　五、透写台（灯箱）　　六、动检仪　第四节　摄影表与轨目表的使用　　一、摄影
表的使用　　二、轨目表的使用　第五节　动画绘制基本技法　　一、对位　　二、中间线与中间画
　　三、分层　　四、三种动画方式第3单元　动画运动的形式和特点　第一节　动画三大基本运动
形式　　一、惯性运动　　二、弹性运动　　三、曲线运动　第二节　动画运动的特点　　一、压缩
与伸展　　二、预期动作　　三、夸张　　四、重点动作与连续动作　　五、跟随与重叠的复合运动
　　六、慢进与慢出(启动与缓冲)　　七、圆弧动作　　八、第二动作第4单元　动画设计的方法　第
一节　关键动画（原画）的概念与作用　　一、关键动画（原画）的概念　　二、关键动画（原画）
的作用　第二节　设计动作的步骤　　一、构思动作　　二、预算时间　　三、单格和双格的合理运
用　　四、运用动态线设计动作造型　第三节　辅助手段的运用　　一、轨目标尺的概念　　二、轨
目标尺的使用第5单元　动画的时间掌握　第一节　动画的时间　　一、时间掌握的意义　　二、时
间掌握的一般原则　　三、电视动画的时间掌握　　四、半动画（有限动画）与全动画　　五、一般
性的动画时间掌握　第二节　动画的格数、速度、空间之间的关系　　一、动画的格数　　二、动画
的速度　　三、动画的空间　　四、动画的格数、速度、空间相互影响的关系　第三节　动画时间的
运用　　一、动画与物质的特性　　二、运用时间显示重量和力　　三、运用时间显示形体大小　　
四、运用时间刻画情绪第6单元　拟人角色的原画设计　第一节　拟人角色行走的运动规律与原画设
计　　一、行走动作的设计　　二、行走运动的节奏设定　　三、不同姿态的行走运动　　四、设计
行走运动中的细节　第二节　拟人角色跑步的运动规律与原画设计　　一、跑步动作的设计　　二、
跑步动作的速度　第三节　拟人角色跳跃的运动规律与原画设计　　一、人体跳跃过程　　二、跳跃
过程的动画表现　第四节　拟人角色的表情和口型原画设计　　一、表情设计　　二、口型设计第7
单元　各类动物的原画设计　第一节　蹄类动物的运动规律与原画设计　　一、蹄类动物行走的运动
规律　　二、蹄类动物跑步的运动规律　第二节　爪类动物的运动规律与原画设计　　一、爪类动物
行走的运动规律　　二、爪类动物跑步的运动规律　第三节　禽鸟类动物的运动规律与原画设计　　
一、鸟类动物的运动规律　　二、禽类动物的运动规律　第四节　鱼类动物的运动规律与原画设计　
　一、大鱼的运动规律　　二、小鱼的运动规律　　三、长尾鱼的游动运动规律第8单元　自然现象
的原画设计　第一节　雨雪的运动规律与原画设计　　一、雨的运动规律与原画设计　　二、雪的运
动规律与原画设计　第二节　风、火的运动规律与原画设计　　一、风的运动规律与原画设计　　二
、火和烟的运动规律与原画设计　第三节　水的运动规律与原画设计　　一、水的运动规律　　二、
水的原画设计　第四节　其他自然现象的运动规律与原画设计　　一、爆炸现象的原画设计　　二、
冲击效果的原画设计第9单元　视听语言基础　第一节　景别与构图　　一、景别的分类　　二、景
别的特点与作用　　三、构图　第二节　镜头角度　　一、各种镜头角度的特点和作用　　二、摄影
角度的隐喻功能　第三节　镜头运动　　一、镜头运动的主要作用　　二、镜头运动的种类　第四节
　音响效果　　一、音响的作用　　二、音响的分类与意义　第五节　场面调度　　一、画框　　二
、在二维空间创造三维空间的构图设计　　三、电影空间的作用　第六节　蒙太奇　　一、蒙太奇的
心理基础　　二、蒙太奇的定义与规律　　三、蒙太奇的创造作用　　四、蒙太奇的分类第10单元　
动画简史　第一节　世界动画发展史　　一、动画的发明　　二、动画的发展　　三、各立门户，百
花齐放　　四、数字技术下的动画新时代　第二节　美国动画史　　一、初创时期　　二、发展时期
　　三、第一次繁荣时期　　四、萧条时期　　五、第二次繁荣时期　第三节　欧洲动画史　　一、
英国动画史　　二、法国动画史　　三、俄罗斯动画史　　四、捷克动画史　第四节　日本动画史　
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　一、萌芽时期　　二、探索时期　　三、成熟时期　　四、分化时期　第五节　中国动画史　　一
、起步时期　　二、发展时期　　三、辉煌时期　　四、衰退时期　　五、二次发展时期附录一：动
画专业术语附录二：中国动画电影国际获奖一览表参考文献
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章节摘录

插图：在打形时，通常是观察形体与形体之间的各种形的关系，称为内空间，也就是形的实体部分。
除此之外，还可以利用形体的负空间，来帮助确立正确的形体特征。
负空间指的是形体与画面之间的空白。
画纸构筑起来的长方形已经提供了一些垂直于水平面的参考线，利用画面与实体对象之间所产生的画
面空白，可以帮助在打形阶段对形体的准确性作进～步的检验。
图1-19中，绿色线框内为形体的正空间，也就是形体存在的部分；线框外为形体的负空间，即形体与
背景之间的空间。
打形阶段线条的运用可以粗放一些，主要掌握形体的最大特征、动态关系、各形体之间的比例，避免
在打形阶段将画面画得过于满，或将一些细枝末节的形体也勾勒出来。
在确立大体的形体时，也需要将写生对象的基本明暗面加以表述，只需分出最主要的明暗关系即可。
2.深入阶段深入阶段的主要任务是要明确形体造型、塑造造型、表现素描的色调这三方面。
在起稿阶段，要求在捕捉形体和线条的运用上放得开，而在深入阶段则相反，要收，收得住。
在收的过程中，要注意绘画的整体性，不能太偏向某个局部，写生对象的各部分绘画都要保持等量同
步进行。
（1）明确形体造型与塑造造型。
明确形体造型和塑造造型是相辅相成的，在明确形体造型时，就需要对造型进行塑造，表现造型的体
积感、空间感和质感。
造型的进一步明确需要通过准确的形体结构线来加以确立，并通过光影投射在形体上所产生的明暗关
系、五调子，来塑造形体的体积感、空间感和质感。
（2）表现素描的色调。
在明暗素描的写生中，实际上不存在线的概念，线条的强调是抽象出来的表现形式，线条隐于体块面
积、光影效果中。
这时的线条其实是通过面与面的交接所形成的细小的转折面，这与结构素描的表现形式有所不同。
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编辑推荐

《原画设计师》：人力资源和社会保障部教材办公室组织编写

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<原画设计师>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


