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前言

事实似乎就是如此。
日本的大多数漫画都是用黑色的墨汁印刷在白色的纸上，或者，至少是用单一的色彩印刷在有轻淡颜
色的纸上。
彩色图画在流行的漫画杂志中还只是少数几页整幅的插页。
你最喜爱的漫画故事都是用钢笔或画刷及黑墨汁而不是彩色墨汁画出来的。
这是由于过去的物质条件所限。
漫画在日本是作为非奢侈消‘费群体的娱乐产品而出现的。
彩色印刷品比较少见是因为它抬高了出版商的成本。
主要的销售策略是保持价格便宜，以便出版商能够印刷和销售尽可能多的册数。
在计算机出现之前，漫画产业已经发展了很长时间，包括在动漫DVD和视频游戏出现之前，在扫描仪
和家庭打印机出现之前，在互联网、计算机桌面印刷系统和你身边的复印店里出现便宜的彩色打印机
之前，以及卡通文化、趣味艺术展览，乃至网上购物出现之前。
有了当前的各种新工具和技术，运用色彩已经不再是奢侈的事了，当代的漫画艺术家们可以随心所欲
地运用色彩。
用老式的商业印刷机印刷彩色漫画可能仍然是昂贵的，但是现在已经有了诸如因特网等各种可兼容色
彩的媒体可供雄心勃勃的画家使用。
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内容概要

你已经画好了黑白素描——接下来呢？
进行着色是用颜料还是用马克笔？
是用电脑还是用画刷？
如何调配出“肤色”？
在哪里布设高光和阴影？
以及你将采用哪些颜色？
　　对于所有这问题，再不会有比《日本漫画创作技法——色彩运用》这本书再详尽的答案了！
通过本书，你会了解到色彩的特性以及为你的画作之每一部分着色的最佳方法。
本书将一步步地教给你分别运用颜料、马克笔和电脑为素描着色。
你还将从本书中获得其他的着色方法，并了解色值、色调、饱和度等有关色彩的各种术语定义及其在
运用中的利与弊。
　　《日本漫画创作技法——色彩运用》这本书将使你受到一次关于光影效果和气氛及其如何运用色
彩的快速培训。
一旦掌握了运用色彩的诀窍，你就可以勇往直前了！
这就是数码时代——彩色漫画的时代！
《日本漫画创作技法——色彩运用》的文字与彩筋图由约翰&#8226;奥特先生提供，他是一位出生在美
国的插画家，从事过多项为印刷品和光盘绘制彩色漫画的工作，还创作过一些基于经典动漫游戏如《
宇宙战舰大和号》和《高达》等热销全球的彩色漫画作品。
其中重要的线条图由日本插画家、多部著作漫画技法书的著名作者、Kusano插画设计工作室总裁草野
雄先生提供。
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章节摘录

插图：第一章色彩是什么这取决于我们所观察到的光的不同波长。
当一束白光透过玻璃棱镜的时候，你会看到光束中的一部分光线被棱镜折弯的程度比其它部分更厉害
，光线呈扇形散开排列成色谱，从波长最长的红色到波长最短的深紫色。
无论何时光线穿过一个能将之折弯的介质，我们都能看到以同样的颜色顺序排列的光谱。
在一场暴雨过后，细小的水雾将太阳光折弯并反射出去，创造出自然界最著名的景观——彩虹。
你的眼睛有三种接收颜色的细胞。
（它们叫做“锥体细胞”；而其余叫做“棒体细胞”，棒体细胞除了使我们能在光线暗淡的地方看见
东西以外，并不能分辨颜色），较长的光波刺激接收细胞告诉我们眼前所见的是大多数人称之为橙红
的颜色。
中等长度的光波刺激接收细胞告知发现了绿色。
较短的光波则让我们观察到蓝色。
这是红色，绿色，蓝色。
那么其他颜色呢？
将一些彩色镜片缚到一组三个闪光灯上，然后按各种不同的组合方式将灯光照到一面白墙上，你就看
到了答案。
红橙色光与蓝紫色光组合在一起形成的颜色叫做品红色（见左图）。
同样，蓝紫色与绿色合成了黄色。
当这三个闪光灯全部开亮时，墙上的光斑则呈现白色。
这就是人所共知的加色法系统，各种颜色加在一起所造成的各种波长的光。
电视和电脑显示屏上的颜色也是利用这种方式产生的。
屏幕是由无数细小的RGB（三原色）荧光发射在一起形成的。
你看到的黄色是由红色和绿色荧光一起形成的，白色则是由等量的以上三种颜色一起形成的。
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编辑推荐

《日本漫画创作技法:色彩运用》为北京电影学院动画艺术研究所推荐优秀动漫游系列教材之一。
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