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内容概要

　本书是关于如何使游戏制作人成为真正意义上的领导者——一位能够使游戏构想成为现实的人。
如果你在试图寻找一种力量能够帮助你将你的游戏构想变为现实，那么本书会告诉你一位出色的游戏
制作人会做些什么。

本书揭开了游戏产业职业生涯的神秘面纱。
如果你寻求的是一种充满新鲜感、不再枯燥的生活，那么就把这本书读下去。
很少有像游戏产业这样的行业能够达到这种生活状态，本书会让你触碰到游戏产业给你带来的收获。
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