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内容概要

成功的动画制作仅仅有专业的技术知识是远远不够的，作为一位优秀的动画设计师，必须具备如何在
他的作品中向观众传达情感的能九不仅要在创作人物角色时赋予人物情感，还要通过背景环境向观众
传情达意。
动画作品中的情感并非仅是人物的情感表达，还包括音乐、配音、灯光以及场景中的情感。
本书主要讲述了如何赋予动画人物丰富情感的方法及其制作流程，内容涉及肢体语言、情感过渡、动
画情感的夸张处理、面部表情等方面。
除人物情感之外，本书同时涵盖背景环境和整个故事中的协调综合等章节。
只有真挚动人的情感才能打动观众，深入人心，希望本书能给你的动画制作带来帮助。
    本书可作为各大高等院校、职业院校动画相关专业的教材，同时可作为广大动画爱好者的参考书。
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作者简介

赖斯·帕德鲁　长期从事电子游戏设计并广泛涉足娱乐业，拥有长达22年的丰富工作经验。
迄今为止，已荣获120多项电子游戏设计大奖，编辑出版12本著作，并为众多杂志、书刊以及影视作品
进行动画制作。
他的职业生涯始于动画电影制作，随后转行电子游戏产业并获得巨大成功。
赖斯·
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章节摘录

第一章　生活中的情感我们生活在情感的世界里。
每天我们都在体味千情万绪。
有些情感显而易见，比如高速公路上一闪而过的摩托车手的一个愤怒的姿势；有些情感细腻微妙，比
如在动画书中发现某个有趣的情节而轻抬眉头。
生活就像一条生生不息的河流，从你如何站立、如何走动、说什么话以及面部有哪些细微的变化都可
以读出内容。
很小的时候我们就开始学习解读情感。
儿童对父母的情绪很敏感。
如果爸爸、妈妈都很高兴，孩子也会很放松。
如果父母很沮丧或者很生气，孩子也会有所察觉而感觉不自在。
随着年龄的增长，我们解读他人情感的能力逐渐增强，感觉更加敏锐。
例如：学生学习如何判断老师的心情；售货员学习研究潜在消费者的兴趣点；主管人员学习解读下属
的意图；动画制作者学习如何在动漫作品中表达自己的感情。
有些人触知情感的能力非比常人。
而你就需要成为他们中的一员。
在动画制作中，你面临的一个最大的挑战就是如何让动画人物的情感表达看起来真实可信。
要表达情感首先要懂得情感。
你需要具备对成千上万种情感表达方式的辨识能力。
一个愤怒的姿势简单易懂，但是你还需要了解人困惑或者沉思甚至渴望的时候是什么样子。
什么样子的姿势表示沉思？
怎样表现徘徊和迷茫？
人出神或者沮丧的时候又是什么样子？
本章你首先要学习如何捕捉生活中的情感，以便将你所看到的运用到你的动画人物制作中。
如同表演，动画制作同样源于生活。
多么夸张的动画都是离不开生活这个基础的。
只有首先学会观察情感，你才能够更好地在动画中运用自如地表达情感。
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