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内容概要

本书是《Visual Basic程序设计》一书的学习辅导教程，详细介绍了Visual Basic语言的主要内容和学习重
点、难点。
通过大量的经典实例阐述了Visual Basic的语法特点、编程思想和学习方法，并根据教学内容配有相关
的实验项目。
语言严谨，内容深入浅出，所有例子均经上机调试通过。
各章后附有丰富的习题，并配有习题答案。
    本书适合高校非计算机专业学生作为Visual Basic语言学习的辅导教材，也可作为相关人员的自学辅
导书。
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章节摘录

　　第1部分　学习指导　　第1章　Visual Basic程序设计概述　　1.2　实验指导　　Visual Basic是一门
实践性非常强的课程。
要学好Visual Basic程序设计，上机实践是十分重要的环节，只有通过大量的上机实验，才能真正掌
握Visual Basic程序设计。
自学时最好是边学边上机实践。
上机调试可以采用书上的例题或实验题，但应逐渐地自觉应用学到的知识去编写调试一些应用程序，
只有这样才能更好地理解和掌握所学到的内容。
　　1．上机实验目的　　上机实验主要是为了进一步理解和巩固教材及各类参考书籍中所介绍的知
识，验证所编写程序的正确性，帮助理解VB 6．0的语法规则，训练对问题的分析及算法设计能力。
　　（1）熟悉Visual Basic集成开发环境。
Visual Basic为程序开发者提供了一个功能强大的集成开发环境，用户应用程序的界面设计、代码编写
以及调试、编译、运行等都是在这个环境下完成的。
只有通过上机实验，才能熟悉这个环境，从而提高程序开发效率。
　　（2）加深课堂讲授和书本内容的理解。
课堂讲授主要介绍语言的一些基本语法规则和注意事项，这些内容都很重要，但烦琐枯燥。
通过上机实验来实施和验证这些规则，会使学习变得更为有趣，抽象的概念也变得更为具体。
通过多次有针对性的上机实验，可以逐步加深对语法规则的理解，从而达到灵活运用和培养程序设计
能力的目的。
　　（3）掌握程序调试技术。
在实际的软件开发中，程序调试是十分重要的方面，因为程序错误是无法避免的，而且随着应用程序
代码量的增加，出现错误的概率会成倍增长。
为了发现和改正程序中的错误，各种程序设计语言都提供了自己的调试工具，利用这些工具，可以方
便地发现程序错误。
而要掌握某种语言的程序调试技术，上机实验可能是唯一的途径。
与其他语言相比，Visual Basic提供了功能全面的程序调试技术，只有通过多次上机实验，才能在编译
出现“出错信息”时，很快地判断出错误位置和出错原因，并且能很快排除这些错误，使程序能正确
运行，提高分析问题、解决问题的能力。
　　（4）通过上机编写和调试程序，真正了解程序在计算机中的执行过程以及计算机软件的开发过
程，提高学习Visual Basic程序设计的兴趣。
　　⋯⋯
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