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内容概要

本书系统、全面地讲述了游戏设计流程的各个方面。
全书共分为三个部分和两个附录，第一部分介绍了游戏设计中的一些基本概念，如游戏组成、游戏可
玩性、游戏平衡、游戏观感等；第二部分介绍了游戏设计过程中的团队组建和管理，以及游戏开发的
各个步骤；第三部分讨论了游戏的体系结构，同时探讨了游戏大师的设计方法学；附录给出了几个游
戏的详细设计文档，很有实用价值。
　　本书由浅入深，讲解透彻，是一本非常好的游戏开发书籍。
本书内容广泛，适合于游戏设计流程中的各个环节的游戏设计人员，包括游戏等策划师、项目经理、
程序员、美工等。
本书是游戏设计的经典之作，是所有游戏工作者的案头必备之书。
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作者简介

Andrew Rollings拥有伦敦帝国理工学院（Imperial College, London）和英国布里斯托大学（Bristol
University）的物理学学士学位。
从1995年起，他就担任许多行业的技术和设计顾问，Andrew居住在美国阿拉巴马州的奥本亚市。
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书籍目录
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