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内容概要

以高速数字信号处理器(DSPs)为基础的实时数字信号处理技术正在迅速发展，并得到广泛应用。
TMS320C6000是TI公司1997年推出的DSPs产品，其定点产品峰值处理能力为2400MIPS，浮点产品峰值
处理能力为1GFLOPS。
本书介绍了C6000的芯片结构、特点、软件编程、硬件设计等内容，并对在C6000系统设计中出现的主
要问题和解决方法进行了总结。
?本书的读者对象是各领域内从事信号处理的科研和工程技术人员，以及信息与信号处理、通信类各专
业的研究生、高年级本科生。
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