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内容概要

　 API 是应用程序编程接口,它是程序调用动态链接库使用的接口.Windows有大量的API.利用API编程,
可以大大减轻编程的工作量,同时节省程序空间.本书详细介绍Windows API的基本原理,并说明如何
在Visual Basic编程中使用各种API,增加应用程序的灵活性和功能性.
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