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内容概要

本书介绍了3D Studio MAX的概念、术语、基本工具和界面，讲解了在MAX 中的建模和制作动画的方
法，如何有效利用材质和灯光等内容。
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书籍目录

第一部分 3D Studio MAX基础
第1章 3D图形基本概念
⋯⋯
第二部分 建模
第4章 基本的MAX建模工具
⋯⋯
第三部分 动画制作
第6章 动画的关键技术
⋯⋯
第四部分 材质和光线 
第8章 基本材质
⋯⋯
第五部分 渲染与合成
第11章 渲染与环境效果
⋯⋯
第六部分 使用MAXScript
第13章 MAXScript基础
⋯⋯
附录A 参考快捷键
附录B 针对大幅面打印而渲染
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