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内容概要

本书面向所有使用Authorware开发应用系统的软件工程师，详细介绍了Authorware的最新5．1版本。
通过大量实例全面介绍其中相对于以前版本新增的功能。
本书包含的大量开发经验及应用技巧是解决使用Authorware 5．1过程中出现问题所需要的钥匙。

通过阅读本书，读者可以发现一些崭新的思路和方法，从而在自己的开发实践中大大提高工作效率。

书中所说明的实例均在随附光盘中，读者可直接或稍加修改后使用
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