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内容概要

本书是联想电脑学校（普及版）丛书之一，主要介绍图像与网页制作方面的知识。
前半部分主要介绍了Photoshop 6.0基础知识、图像绘制方法、路径、图层与文字、通道与蒙版、Web
图像处理等，后半部分主要介绍了如何使用Dreamweaver、Fireworks和Flash进行版式设计、制作动态网
页、制作交互式动画、网页发布等，涉及了图像与网页制作的方方面面。

本书在内容编写上充分体现了简单易用的特点，步骤清晰、内容丰富，并带有很多插图帮助读者了解
基本内容，再结合配套的多媒体交互式光盘，可以更加方便读者的学习，大大提高学习效率，非常适
合于初中级电脑用户使用。
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第1章   Photoshiop 6.0基础�91.1   电脑图形的基本知识�101.1.1   矢量图形与点阵图形的区别�101.1.2   文件格
式和图像压缩�111.1.3   图像分辨率�141.1.4   色彩模式�141.2   Photoshop所需的软硬件环境�171.2.1   电脑的硬
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栏�221.4.2   菜单栏�221.4.3   选项工具栏�231.4.4   工具箱�231.4.5   图像窗口�241.4.6   状态栏�241.4.7   调板�241.5   
小结�24第2章   绘制图像�252.1   创建选区�262.1.1   普通选区�262.1.2   精确选区�272.1.3   编辑选区�282.2   图像
描绘基础知识�302.2.1   自定义笔刷�302.2.2   笔刷合成模式�312.3   图像描绘技术�332.3.1   基本绘图工具简
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排列和移动图层�574.1.4   链接和合并图层�574.1.5   隐藏和删除图层�584.2   应用图层样式�584.2.1   Drop
Shadow效果�594.2.2   Inner Shadow效果�604.2.3   Outer Glow效果�604.2.4   Inner Glow效果�614.2.5   Bevel and
Emboss效果�614.2.6   Satin效果�624.2.7   Color Overlay效果�634.2.8   Gradient Overlay效果�634.2.9   Pattern
Overlay效果�634.2.10   Stroke效果�644.3   添加文字�644.3.1   字体的类型�654.3.2   创建文字�654.4   制作特效文
字�664.5   小结�68第5章   色彩与色调调整�695.1   图像色彩信息分析�705.1.1   使用Color Picker对话框�705.1.2   
使用吸管工具�715.2   色调调整�725.2.1   手工调整色阶与自动色阶�725.2.2   使用曲线图来调整色调�725.2.3   
调整亮度/对比度�735.3   色彩调整�755.3.1   调整色彩平衡�755.3.2   调整色相/饱和度�765.3.3   替换颜色�775.4   
特殊用途的色彩调整命令�775.4.1   反相效果�775.4.2   阈值�775.4.3   色调分离�785.4.4   Selective Color（可选
颜色）�795.4.5   Variations（变化）命令�805.5   小结�80第6章   通道与蒙版�816.1   颜色通道与Channels调
板�826.1.1   不同颜色模式的默认通道�826.1.2   认识Channels调板�826.2   创建通道�836.2.1   创建Alpha通
道�836.2.2   创建专色通道�846.2.3   把Alpha通道转变为专色通道�846.3   通道操作�856.3.1   查看和切换通
道�856.3.2   复制和删除通道�866.3.3   分离和合并通道�866.4   通道合成�886.4.1   应用图像命令�886.4.2   运
用Calculation命令�896.5   蒙版�906.5.1   创建快速蒙版�906.5.2   设置Quick Mask选项�916.5.3   Alpha通道、蒙
版和选区的转换�916.6   小结�92第7章   处理Web图像�857.1   Web网页和Web图像�867.2   认识ImageReady
3.0�877.2.1   多功能的图像窗口�877.2.2   增强的工具箱�887.2.3   操作方便的调板�897.3   划分Web图像�907.4   
创建图像地图�917.5   制作翻滚效果�927.6   制作GIF动画和按钮�947.6.1   制作按钮�947.6.2   制作GIF动
画�957.7   小结�98第8章   优化和输出Web图像�1078.1   优化Web图像�1088.1.1   优化过程�1088.1.2   GIF格式优
化�1088.1.3   JPEG格式优化�1108.1.4   PNG格式优化�1118.2   保存和输出Web图像�1128.2.1   HTML语言简
介�1128.2.2   保存Web图像�1138.2.3   输出透明度图像�1148.3   设置优化和输出选项�1158.3.1   设置优化选
项�1158.3.2   设置输出选项�1178.4   小结�120第9章   使用Dreamweaver向网页中             添加元素�1219.1   添加
文本�1229.1.1   设置文本字体与字号�1229.1.2   设置文本的颜色�1239.1.3   设置文本的链接�1249.2   添加图
像9.2.1   插入图像�1259.2.2   编辑图像�1259.2.3   设置图像链接�1269.3   添加图层�1279.3.1   插入图层�1279.3.2   
设置图层属性�1289.3.3   图层与表格的转换�1299.4   向网页添加其他元素�1309.4.1   插入日期�1309.4.2   插入
电子邮件链接�1319.5   小结�132第10章   在Dreamweaver 4中进行网页              版式设计�13310.1   使用表
格�13410.1.1   在网页中插入表格�13410.1.2   设置表格的行和列�13410.1.3   设置单元格�13710.1.4   设置表格的
边框和背景�14210.1.5   使用表格构造框架�14310.2   使用框架�14610.2.1   应用框架技术�14610.2.2   设置框架
属性�14810.2.3   设置框架页面链接�15010.3   小结�152第11章   运用Dreamweaver制作动态              网页�15311.1 
 制作动态网页�15411.1.1   制作直线运动动画�15411.1.2   制作曲线运行动画�15811.2   添加触发事件�16211.2.1
  运动事件�16211.2.2   停止事件�16311.2.3   返回事件�16411.3   添加其他行为�16511.3.1   设置状态条�16611.3.2   
弹出信息�16711.4   小结�168第12章   运用Fireworks制作动态按钮�16912.1   设置动画�17012.1.2   制作动
画�17012.1.2   控制动画的播放�17712.1.3   优化动画�17812.2   制作按钮�17812.2.1   制作简单按钮�17912.2.2   使
用简单按钮制作导航图�18112.3   小结�183第13章   在Flash中使用符号创建              简单动画�18513.1   创建与
编辑符号�18613.1.1   创建符号�18613.1.2   编辑符号�18713.2   创建Button符号�18713.2.1   绘制按钮图

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<联想电脑学校:图像与网页制作(普及�>>

案�18813.2.2   添加按钮关键帧�19113.3   导入素材的格式转换�19413.4   小结�196第14章   在 Flash中应用文字
效果及图层              操作�19714.1   操作与管理图层�19814.1.1   隐藏图层�19814.1.2   锁定图层�19914.1.3   以轮
廓线显示图层�20014.2   使用图层创建动画�20014.2.1   图层动画的生成�20114.2.2   制作探照灯效果�20114.2.3 
 制作笔划文字�20714.3   输入文字�21114.3.1   设置文字属性�21114.3.2   编辑文字�21214.4   制作文字效
果�21214.4.1   制作电影字�21314.4.2   制作数据流�21414.5   小结�219第15章   在动画中添加声音�22115.1   导入
及编辑声音�22215.1.1   导入声音�22215.1.2   编辑声音�22215.1.3   制作带声音的按钮�22415.2   制作带有声音
的Flash动画�22615.3   小结�234第16章   制作交互式动画�23516.1   Flash常用命令实例讲解�23616.2   小结�240
第17章   网站的完成与发布�24117.1   站点的创建�24217.2   页面的组合与生成�24417.3   站点的测试与发
布�25217.3.1   用户注册�25217.3.2   上传和管理Web程序�25417.4   小结�255
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