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内容概要

Flash 5是著名的网站设计软件厂商Macromedia出品的Web动画设计工具。
本书分为七部分，共17章和
4个附录。
介绍了Flash的基本知识、Flash中所有和图形有关的工具、符号、图形生成动画、电影的过程和交互式
网站的创建；还介绍了如何将所有动态图形和精美按钮协调起来形成一个完整的动画，最后发布
到Web上以及网站设计的十大技巧、十种资源和十佳网站。
在附录中列出了一些Flash 5的设置和选项、工具和面板的说明、术语的解释和光盘的内容等。

    本书内容翔实，讲解清楚，语言诙谐，浅显易懂。
可作为交互式Web图形及动画设计的入门教材。
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