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内容概要

本书属于《技胜e筹》系列丛书，是以我国台湾版的相应图书为蓝本改编而成的。
    本书以循序渐进的实践操作方式，配以大量详细而精美的图片，以简洁的文字说明来讲解3DS MAX
4的各项基本功能。
在几个相关主题的章节之后，又提供了范例练习，可使读者将所学知识立即在实际案例中获得验证和
巩固。
另外，本书对于动画制作的基本概念，也有详细而深入的说明，读者可从中获得关于3D动画的知识和
技巧。
在随书附赠的光盘中，包含了本书学习时所需的所有文件：模型（场景）文件、材质、纹理贴图等。
    本书适合于从事动画制作的工作者和初、中级用户。
    本书繁体字版本原名为《3DS MAX 4.x动画梦幻王国》，有松桥数位科技股份有限公司出版，版权归
傅富垣所有。
    本书中文简体字版本公司授予电子工业出版社出版发行，专有版权归电子工业出版社所有。
未经本书原作者和出版者许可，任何单位与个人均不得以任何形式或任何手段复制和传播本书的部分
和全部内容。
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