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内容概要

本书是作者多年来使用Delphi开发大量系统和应用软件的经验积累。
全书从实用的目的出发，以面向对象的程序设计方法学为指导，以当今编程技术最新成果为背景，以
数据库应用系统为实例，全面、系统、深入浅出地介绍了Delphi的各种功能。
重点突出了Delphi 6.0所强化支持的“COM、DCOM、COM+、多级分层体系结构、网络编程”等功
能，并首次推出许多新功能：诸如提供新一代数据引擎dbExpress、支持开发Web应用的WebSnap、支
持开发高性能多层应用系统的DataSnap、支持XML/XSL、支持Soap/Web Service等。
特别是介绍了它的跨平台解决方案。
从书中可以看出，什么是真正的面向对象程序设计，它们是怎样使用Delphi 来实现的，以及Delphi怎
样支持其他技术领域（数据库、局域网、广域网、互联网及多层体系结构等）的应用开发。

本书可作为学习Delphi语言、软件工程方法学等方面的教材和教学参考书。
亦可供软件工作者工作时查阅、参考。
凡是有志涉足软件开发领域的有识之士，本书均可成为您的良师益友
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