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内容概要

本书全面分析了地理信息系统的特点、发展现状和发展趋势，并充分考虑了我
国当前信息化建设的实际需要，力求将地理信息系统基础理论、技术方法和实践应用三者融
为一体，系统论述了地理信息系统的基本原理、应用方法、关键技术、最新理论以及多个领
域的应用实例。
?
    全书共分14章，包括诸论、空间数据结构、地理信息系统的地理数学基础、数据输入、数据
处理、空间数据管理、数学空间的几何对象、地理信息系统的数学模型、空间分析、数字高
程模型、地理信息系统与遥感技术、地理信息系统的输出与数字制图、地理信息系统工程、
地理信息系统的发展趋势。
?
    本书内容全面、针对性强，可作为地理信息系统、软件工程等专业本科生和研究生的教材，
也可供城市规划、土地管理、环境科学以及相关专业的研究和开发人员阅读参考。
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