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内容概要

　　本书通过一系列精心设计的综合实例，详细讲述了在3ds max 4中建模、材质贴图、灯光、环境、
渲染输出等效果的设计与制作方法，使读者在学习完本书后能够举一反三，独立完成最专业的设计任
务，以达到快速入门与提高的目的。
本书主要介绍了室内构件设计、厨房效果（家具、厨具设计）、卧室效果、客厅效果、大堂效果、国
内外典型建筑物等效果的详细制作流程，把在三维动画设计过程中最常用到的具有代表性的功能都进
行了详尽的讲述。
读者可通过这些实例，快速掌握各种效果图的设计技巧，从而制作出高质量的效果图。
另外，本书还配套有多媒体教学光盘，具有很好的界面设计和人机交互特性，帮助读者学习掌握各种
效果图的一般制作流程。
 本书中提供的实例无论对于初学者，还是高级读者，都是很好的学习素材，是一本较为实用的参考书
。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max 4室内外效果图制作>>

作者简介

李铁：1973年3月21日生于天津，1996年毕业于湖南大学工业设计系。

现为天津工业大学艺术设计学院讲师，主要执教平面构成设计、立体构成设计、色彩构成设计、三维
动画设计等本科课程和艺术设计史、多媒体艺术设计等研究生课程。
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