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内容概要

　　本书全面介绍三维动画制作软件3ds max 5，内容包括其新增功能、制作三维动画工作流程，以及
三维建模、三维动画的制作方法与设计技巧。
全书共分6大部分，第1部分概括介绍最新版本的3ds max 5，包括三维动画的形成原理、3ds max 5的基
本操作和界面、3ds max 5的新增功能以及三维动画制作的工作流程等；第2部分介绍利用3ds max 5构造
三维模型的方法和技巧，包括三维建模的原理和方法、材质与贴图的使用等；第3部分介绍3ds max 5的
材质和贴图；第4部分介绍利用3ds max 5制作三维动画的方法和技巧；第5部分介绍设置3ds max 5的方
法；第6部分给出院利用3ds max 5制作的综合动画实例。

本书针对普通用户编写，可用做电脑新手的自学教程，也可以用做电脑培训班、辅导班和短训班的教
材。
全书以基础概念、入门知识为主线，以实例操作为主体，具有较强的可读性和可操作性，是使用3ds
max 5实现三维动画的入门级参考书。
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